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Pravidla jazyka Grafcet

Konstrukce modelu pomoci Grafcetu predpoklada pochopeni a pfesné dodrzovani
nasledujicich pravidel, ktera jsou obsazena v mezinarodnim standardu.

Pravidlo 1: Pocatecni stav

Pocatecni stav je dan pocatecnimi kroky (krokem), které jsou definovany jako
aktivni na pocatku vyvoje systému.

Pravidlo 2: Uvolnéni a preskok prechodu

KaZdy pfechod se mlzZe vyskytovat pouze v jednom ze dvou stavid: bud’je uvolnén
nebo neuvolnén. Pfechod je uvolnén pravé tehdy, kdyz vSechny pfedchazejici kroky
sbihajici se v tomto pfechodu jsou aktivni. Pfechod je pfeskocen, jestlize je uvolnén a
podminka jeho pfechodu je splnéna ("TRUE").



Prechod (1) neni uvolnén Pfechod (2) je uvolnén

le 2 4e Ce

Pro b=1 je pfechod (2) prfeskocen
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Pravidlo 4: Soucasné preskoceni vice prechodu

Dvojitou ¢arou pred prechodem (synchronizace) a za prechodem (paralelismus)
znazoriiujeme prechody, které maji byt preskoceny soucasné (viz. pfiklad se synchronizaci
vozikd). JestliZe jsou tyto prechody kresleny z estetickych divodi oddélené (viz.
nasledujici obrazek), oznacime je hvézdickou a rozsifime podminku pfechodu o

odpovidajici proménnou (boolovska proménna X11 ma hodnotu TRUE, kdyzZ je krok 11
aktivni).

Soucasna aktivace prechodi:

10 11 10 El_

— a odpovida * —— a.X1l1 * —— a.X10

12 13 12 13
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Pravidlo 5: Soucasna aktivace a deaktivace kroku
Jestlize ma byt krok soucasné aktivovan i deaktivovan, je priorita dana aktivaci
kroku. Krok tedy zlstane aktivni.

Pravidlo 6: Odstranéni nekoncepcnosti

Takovyto zplisob popisu vede na koncepéni (interpretacni) chyby a tato ¢ast grafcetového
modelu se musi transformovat do jednoznacné formy. Pfi odstranéni této nekoncepénosti
je potfeba védét, jaky systém vlastné chceme modelovat. V Gvahu pfichazeji dvé

moznosti:

i V pifipade, kdy a=b=1, se v Grafcetu

| 1le aktivuji kroky 2 a 3. Tato situace

' je neZadouci, jelikoZ dodlo k
paralelizaci, jeZ by msla byt
popsana divergentnim AND (tedy nikoli

(1) —— a (2) —— b dveéma pifechody pod jednoduchou
vodorovnou carou, ale jen jednim
2 3 pfechodem a to nad dvojitou
- vodorovnou carou) .
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Pravidlo 6: Odstranéni nekoncepcnosti

1)

|

(1) —— a (2)—— b.a'

) —
2 L3

MozZnost A) A
chceme modelovat rozvétveni, tudiZ pouze jeden z krokd 2 a 3 bude aktivni. V
tomto pfipadé doplnime podminku pfechodu (2) o negaci podminky pfechodu (1) - viz
model -A- na obrazku niZe). Tim jsme znemoznili souc¢asny preskok prechodu (1) a (2).
Zaroven jsme rozhodli, Ze prioritu ma krok 2 pfed krokem 3, jelikoZ v pfipade, kdy
a=b=1 je aktivovan krok 2. Tento systém se tedy mohl vyvijet dvéma moZnymi zpusoby:

- je aktivovan pouze krok 2
- je aktivovan pouze krok 3
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chceme modelovat systém, v némz se situace mdze vyvijet tfemi moznymi zpUsoby:

- je aktivovan pouze krok 2 nebo
- je aktivovan pouze krok 3 a nebo
- jsou soucasné aktivovany oba kroky 2 a 3

Model takového systému upravime nasledujicim zplisobem (viz model -B-):

- doplnime podminku pfechodu (1) o negaci podminky (2)

- doplnime podminku pfechodu (2) o negaci podminky (1)

- pfidame prechod (3) vazany na obé podminky

Takto popsané systémy jsou jiz bez koncepcnich chyb a jednoznacné graficky znazornuji
jeho vlastnosti

(1)—1— a.b' (3)—— a.b (2)—7— a'.b
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Sekvencni vybér — aplikace pravidla 6

GRAFCET Syntaxe — FluidSim 4.2

—— S1*S4*1B1*2B1*3B1 —— S1*S4*1B1*2B1*3B1
A A

2A L1 1M1:=1 2B L {om1:=1

—— 1B2 —— 2B2

A

3 3M1:=1




