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SPS USTI NAD LABEM

Tento manual vas provede zaklady simulaéniho programu Factory I/O, véetné: prace s
kamerami, vytvareni/dpravy scén a jejich ovladani pomoci externich technologii. Na
konci tohoto priivodce budete schopni vytvofit virtualni tovarnu v PC a pouZivat ji
spolecné s vlastnim PLC, nebo virtualnim PLCSIM od firmy Siemens.
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4 FacTorv /0 Prlivodce programem I/0 Factory

Pokud s Factory I/0 teprve zacinate, bude uZitecné seznamit se s nékolika zakladnimi S we
pojmy tykajicimi se uZivatelského rozhrani a obecného pracovniho postupu.

1. Zakladni panel nastrojt
Akce

Uvitaci menu
Poskytuje rychly pistup k dokumentaci, vjukovym programiim, scénam, aktualizacim atd.

Spustit/Upravit
Prepina rezim simulace (Upravit/Spustit).

Pauza
Pozastavi simulaci.

Resetovat
Resetuje simulaci.

Casové méfitko
Nastavuje tasové méfitko simulace (zpomaleny pohyb, normalni rychlost nebo rychly posun vpfed).

Kdii je aktivni, zobrazi se posuvnik pro zménu hodnoty casové osy.

Orbit Camera
Vybira orbitalni kameru.

Fly Camera
Vybere Fly Camera.

Kamera z pohledu prvni osoby
Vybere kameru z pohledu prvni osoby.

Postupuijte podle dilu
UmoZiiuje vybrat dil, ktery bude nasledovat.

0Okno kamery
Otevfe okno uloZenych pohledi kamer.

Senzorové tagy
Zobrazi/skryje tagy senzoru.

Tagy PLC (ovladaie)

3
e Zobrazi/skryje tagy PLC (ovladate).
oog Paleta

(EFEE Zobrazi/skryje paletu.
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I{} FACTORY 1/0

SPS USTI NAD LABEM

FILE/SOUBOR

New/Novy
Open/Oteviit
Save/UloZit

Save as.../UloZit jako...

Options/MoZnosti

Driver Configuration/Konfigurace ovladace

Exit/Ukonceni

Vytvofit novou prazdnou scénu.

Zobrazi nabidku Open, kde najdete vSechny dfive uloZené scény a seznam zahrnutych scén.

UloZit aktualni scénu. Ve vychozim nastaveni se scény ukladaji do adresafe Documents\FACTORY I0\MyScenes.
Otevfe nabidku Save, kde miZete scénu pfed uloZenim pojmenovat a popsat ji.

Otevre nabidku Options.

woe

Otevie okno Driver Configuration/ Konfigurace ovladace (dal$i informace naleznete v
kapitole ,,Pfipojeni Factory 1/0 k S7-PLCSIM* str. 22).

Ukon&i aplikaci.

EDIT/UPRAVIT

Undo/Zrusit
Redo/Vratit
Copy/Kopirovat
Paste/VloZit

Select All/Vybrat vie

Camera Auto Focus/Automatické ostreni fotoaparatu

PouZijte jej ke zruSeni dfive provedené operace.
Vréti posledni krok zpét do predchoziho stavu.
Zkopiruje vybrané ¢asti.

Umisti zkopirované ¢asti do scény.

Vybere vSechny €asti ve scéné.

Umoziiuje automatické osteni fotoaparatu. Kdykoli se dil (nebo vybér dild) pfesune, bod zajmu se automaticky nastavi na stied dilu (stisknutim a
podrZenim levého Shift jej ponechate v pdvodni poloze).

VIEW/POHLED

Palette/Paleta

Cameras/Kamery

Camera Navigation/Ovladani kamer
Sensors Tags/Tagy senzor(l
Actuators Tags/Tagy aktuatord
Show Tags Address/Adresy tag

Dock All Tags/Ukotveni tagli

Clear Docked Tags/Zruseni zobrazeni tagli

Show Sensors Range/Zobrazeni dosahu senzor(

Show Stats/Zobrazit statistiky

Open Console/Oteviit konzoli

Zobrazi okno palety.

Nabidne uloZené pozice kamer (cameras window).
Ukazuje vychytavku ovladani navigace kamer.
Zobrazuje ,tagy“ stitky senzord.

Zobrazuje ,tagy“ titky aktuatord.

Zobrazuje interface adresy ,,tagl“ titkd.

Ukotvi viechny existujici tagy na plochu.

VymaZze ukotvené tagy z plochy.

Zobrazuje dosah senzorli v reZimu Run.

Zobrazuje statistiky vykonu.

Otevfe rozhrani Console .
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2. Paletta/Paleta

SPS USTI NAD LABEM

Paleta zobrazuje vsechny konstrukéni dily dostupné ve Factory 1/0. P¥i vytvareni scény pretahujete dily z palety do 3D prostoru.
Vybérem kategorie z rozeviraciho seznamu zobrazite pouze ty dily, které do této kategorie patfi. Zobrazovani dild miZete také filtrovat
podle originalnich nazvi dilti a pomoci vstupniho pole Search/hledat.

3. Stavovy fadek
Zobrazuje informace o aktualnim stavu Factory I/0: aktualni verzi, vydani, nazev scény a vybraného PLC nebo ovladace.

FACTORY I/O v2.2.3 - Siemens Edition - Level Control il Siemens 57-PLCSIM

Low-performance Indicator/Indikator nizkého vykonu9l

Indikator Low performance se objevi, kdyZ Factory I/0 neni schopno aktualizovat simulaci nad 15 snimk(l za sekundu. To miZe zpdsobit
nezadouci vizualni Skytavku a chyby ve fyzikalnf simulaci.

MzZete zkusit zlepSit vykon:
e Lowering the screen resolution (Options » Video)/SniZeni rozliseni obrazovky
®  Reducing the video quality (Options » Video) /SniZen kvality videa
e Disabling V-Sync (Options » Video)/ Zakazani V-Sync
e SniZeni poctu dildl ve scéné odstranénim nepouzitych dild

@& :E: Siemens $7-1200/1500 Ethernet

Stranka cislo
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OPTIONS/NASTAVENI

SPS USTI NAD LABEM

OPTIONS

Audio Invert Look
- None
Controls

Instructor

Licensing Language

English

About

General/Obecny

Options/Volby Description/Popis volby

Look Sensitivity/Citlivost pohledu  Nastavuje citlivost kamery. Vy33i hodnota zplsobi rychlejsi otateni kamery.
Invert Look /Obraceny thel pohledu Invertuje oto€eni vzhledu na vybrané ose.

Language/)azyk Seznam v3ech dostupnych jazykd.

< OPTIONS

General
Video
Audio
Controls
Instructor
Licensing

About

DEFAULT

Video

Options/Volby Description/Popis volby

Resolution/Rozlisent Zméni rozliseni obrazovky.

Display Mode/Zobrazovaci mod PFepina zobrazeni mezi reZimem celé obrazovky a reZimem okna.

Quality/Kvalita Vybira vizualni kvalitu (u nékterych stroji miZze zvysenf kvality sniZit vikon).

V-Sync/V-Synch Zapne nebo vypne V-Sync. Na strojich s nizkou specifikaci se doporuc€uje vypnout. Vertikalni synchronizace

uruje zdali systém Windows povoli nebo naopak nepovoli (hram a dal3im aplikacim) pouZivat snimkovou
frekvenci, pfesahujici obnovovaci frekvenci Vaseho monitoru.

Audio

<« QOPTIONS Enable or disable the audio and set the desired volume.

Enable Audio
General

Volume
e ——— |

Alldla DEFAULT

Controls

Video

Instructor

Licensing

About

Options/Volby Description/Popis volby
Enable Sound/Povolit zvuk Zapina nebo vypina zvuky.
Volume/Hlasitost Ménf hlasitost zvuka.



I{, FACTORY 1/0

Controls/Ovladani

Na tomto panelu mdZete zménit, ktera klavesa je pfifazena ke které akci. Nasledujici seznam obsahuje vychozi klice a pfislusné akce.

Kli¢ Akce

Posuiite se vpred.

Vratit zpét.

Pohyb doleva.

Pohyb vpravo.
Space Skok.
& Zvétseni.
= Left Alt Duplikat

alRckepans) Obnovte polohu kamery.

Vertikalni preklad.

M Left Ctrl " PR
a T Vicenasobny vyb&r.

Zobrazit/skryt konzoli.

Zobrazit/skryt paletu.

Aplikuje asové méritko.

Pause it .
Pozastavit simulaci.

F5 Prepnéte reZim simulace
(Spustit/Upravit).

Instructor/Ucitel

Na panelu Instructor miZete uzamknout aktualni scénu do rezimu spusténi, uzamknout aktualni ¢asti pfed Gpravami a skryt chyby. Tyto
funkce umoZnuji uciteli vyzvat G¢astniky, aby dokonCili Castecné postavené systémy a provedli analyzu problémd.

& OPTIONS

General
Video
Audio
Controls
Instructor
Licensing

About

Option/Volba

Run Mode Only/Pouze rezim spusténi

Lock Parts/Castetny zamek

Hide Failures/Skryt selhani

Prlivodce programem I/0 Factory

Zobrazit/skryt znatky senzord.

Zobrazit/skryt tagy PLC (ovladace)

om being edited or t

Description/Popis

=2

SPS USTI NAD LABEM

Uzamkne aktualni scénu pfed Gpravou. Pamatujte, Ze predtim, neZ se tato moZnost projevi, musite scénu

uloZit a znovu otevfit.

Uzamkne aktualni dily pred Gpravou (oznateno kurzorem my3i se zamkem). UzamZené dily nelze Zadnym

zplsobem zménit, i kdyZ do scény mohou byt pfidavany nové dily.

Skryje viechna varovani o selhani ,tagd“.

Stranka cislo
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SPS USTI NAD LABEM

Option/Volba Description/Popis
Password/Heslo K uzaméeni kterékoli z pfedchozich funkci pouZijte heslo.

Licensing/Licence |

Na tomto panelu mdZete aktivovat anebo deaktivovat licenci a zkontrolovat relevantni informace o aktualni licenci.

< OPTIONS Activate, deactivate and get details about the current license

General

No license found.
Video
Edition: -
Expiration date:-
Up to version:-
Server:n/a

Audio

Controls

Instructor

REFRESH
Licensing

About

You can start a 30 days trial.

START TRIAL

Enter a serial key (or share code) and click on Activate.

ACTIVATE

Option/Volba Description/Popis

Current License/ Aktualni licence  Zobrazi podrobnosti o aktualni licenci.

. S Kliknutim na START TRIAL zacnéte pouZivat 30denni zkuSebni verzi s plnou funkénosti. Je vyZadovano

Trial License/Zkusebni licence S
pfipojeni k internetu.

VloZte sériovy kIt (xxxx-xxxx-xxxx-xxxx) a kliknutim na AKTIVATE aktivujte samostatnou licenci . Pfipadné

vloZte Share Code (xxx-xxx-xxx) pro aktivaci pohyblivé licence . Je vyZadovano pfipojeni k internetu..

Activate/Aktivovat

Samostatnou licenci miZete kdykoli deaktivovat a aktivovat na jiném pocitaci. Pamatujte, Ze pro deaktivaci samostatné licence musite
pouZivat Factory I/0 s opravnénimi spravce.

OPTIONS Activate, deactivate and get details about the current license.

General

Standalone License.
Video

Edition: Uktimate
Audio

Controls

Instructor

Licensing

About

Deactivate the current license sa it can be used on another computer.

DEACTIVATE
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Navigation/Ovladaniy e
Kamery jsou klicovym prvkem Factory 1/0. TéméF kazdy tkol vyZaduje, abyste védéli, jak spravné zachazet s kamerami. PouZivaji se

pfi navigaci ve 3D prostoru, (pravach a vytvareni scén, interakci s dily a podobné. Je dileZité, abyste se pfi pouZivani kamer citili co

nejpohodInéji, abyste mohli z Factory 1/0 vytéZit maximum.

Existuji t¥i rizné typy kamer: Orbit (1) , Fly (2) a First Person (3) . KaZda kamera je vhodnéj3i pro urcité Gkoly a méli byste je vybrat v
zavislosti na akcich, které budete provadét. Mezi kamerami miZete pfepinat v pravém rohu panelu nastrojd.

se otaci kolem bodu zajmu, ktery se nastavuje dvojitym kliknutim levym tlacitkem mysi na dil a ten je oznacen bilou teckou. Automatické
ostfeni kamery m(Zete aktivovat kliknutim na Edit » Camera Auto Focus. P¥i pouZiti automatického ostfeni kamery je bod zajmu
automaticky stale nastaven na stfed dilu kdykoli se dil (nebo vybér dild) pfesouva. Ale miZete podrZet bod zajmu na plvodni pozici tim, Ze
stisknete a podrZite levy Shift na klavesnici.

Jakmile je bod zajmu definovan, mlzZete kolem né&j otacet kamerou pfidrZenim pravého tlacitka a taZzenim mysi . Nové dily pfetaZené z
palety se vytvoii ve vy5ce definované timto bodem zajmu, s vyjimkou dild, které jsou obvykle umistény na podlaze, jako jsou dopravniky,
stanice atd.

Chcete-li umistit maly dil na vétsi dil, napf. senzor na dopravnik, definujte bod zajmu tam, kam chcete umistit maly dil a pfetahnéte jej z
palety.

Rizeni Akce

Nastavi bod zajmu kamery. Kamera se bude otacet kolem

Dvojndsobek Left & . P 2 ox
) Lot Button tohoto bodu a dily budou umistény v této vysce.

Right Buttan |+ Pleldhnéte Ototi kameru kolem bodu zajmu.

Hiddle Button |+ Pietdhnéte Prevede kameru vodorovné.

Kouse Wheel PFibliZuje a oddaluje kameru.

@ Sackspace Resetuje kameru do vychozi polohy a oto€enf.
® |nebo| 1 up Posuiite se vpred.

s |nebo| 1 pown Jit zpét.

b |nebo| - Right Pohyb vpravo.

A |nebo| - Left Pohyb doleva.

5 pat 9
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2. Fly Camera/ ,,Musi kamera“ |

SPS USTI NAD LABEM

Fly Camera slouZi k volnému pohybu ve 3D prostoru. Tato kamera koliduje (neprojde skrz) s tastmi scény, ale neni detekovana senzory.

Control/Rizeni Action/Akce

Dvojnasobek | Left Button Namifte kameru na kurzor mysi.

Right Button |+ Pfetahnéte Toti se.

Mouse Wheel Posun kamerou vertikalné.

Left Button |+| Right Button Posun kamerou vpted.

W |nebo| t Up Posun kamerou vpred.

s [nebo| ¢ Down Posun kamerou vzad.

A [nebo| - Left Provede pohyb kamerou doleva.
D |nebo| = Right Provede pohyb kamerou doprava.

3. First Person Camera/Kamerou z pohledu prvni osoby

Kamera First Person pfedstavuje osobu vysokou 1,8 m (~5,9 stop). Mél by byt pouZit pfi simulaci pohybu osoby v tovarné. Koliduje s

castmi scény, ale nenf detekovana senzory. Ovladani kamery tlacitky se da . .
kombinovat. Control (Rizeni) Action (Akce)

Dvojnésobek | Left Button Namifte kameru na kurzor mysi.

Right Button + Pfetahnéte Ototte kameru.

Posuiite se vpred.

_w nebo 1up Posufite se vpfed.
s nebo i Doun Jit zpét.
4 nebo - Left Pohyb doleva.
0 nebo - Right Pohyb vpravo.
Space Skok.

Cameras Window/UloZené oko kamery 1

Cameras Window umoZfiuje uloZit aktualni polohu kamery. Tato funkce umozZiiuje snadno zménit perspektivu a vratit se k dfive uloZzenému
pohledu. Dvakrat kliknéte levym tlacitkem na uloZenou kameru nebo stisknutim Page Up / Page Down pfepinat mezi nimi. UloZené pozice
lze kdykoli upravit a nebo smazat.

= o)
=3
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Camera Gizmo/Udélatko kamery] SPETSTE NAD LABEM

VEtsinu vy3e popsanych akci miZete provadét pomoci Camera Gizmo. Gizmo/Udélatko navigaci kamery miZete zobrazit/skryt v nabidce
View Menu (zobrazit menu) .

Gizmo Area/Oblast udélatka Orbit/Obihat Fly/Létat First person/Z prvni osoby

-
+

4 + + 13
Posun Posun Posun
-
&

Jd 80T b
— Rotace (okolo bodu zajmu) Divej se Divej se
&

oy

+
1 U 4 Zvétsent Vertikalni posun Skok

Follow a Part/Nasledovat dilq]

Tento nastroj umoZnuje orbitalni kamefe sledovat dil. Je to skvély nastroj jak drZet krok se sledem udalosti a kontrolovat mozna selhani.
Chcete-li zatit sledovat dil, Select/Vyberte ikonu the Follow a Part/Sledovat dil, na panelu nastrojli a poté kliknéte levym tlac¢itkem mysi
na dil, ktery chcete sledovat. Chcete-li zastavit sledovani dilu, dvakrat kliknéte levym tlacitkem kdekoli ve scéné&, nebo stisknéte

BEst ]

Edit and Run/Editace a béh q

Factory I/0O pracuje ve dvou rdiznych reZzimech, Edit a Run. V rezimu Edit upravujete scénu umisténim dilti k sobé a v reZimu Run simulujete
jejich fungovaniv redlném Case. Chcete-li pfepnout mezi reZimem edit a run, kliknéte na tlacitko Play/Prehrat ( s ) na panelu nastrojd.

Edit Mode/Mad Editaceq]

V rezimu Edit otevirate, ukladate, vytvari
Creating/\/ytvareni scényq

Dily se umistuji pfetaZenim z palety do 3D prostfedi. Také mZete vytvofit novy dil duplikovanim existujiciho: vyberte dil, stisknéte a
podrZte Alt a pfetdhnéte duplikovany dil do nového umisténi. MiiZete také zkopirovat a vloZit dil nebo skupinu dild, a to bud’ve stejné

te a upravujete scény. Scény jsou navrzeny umistovanim, pfemistovanim a Gpravou dild.

scéné nebo mezi rliznymi scénami (| * ctrl |+ | ¢ |/ ~ctrl [+ v ) ). VSimnéte si, Ze dily obklopené €ervenym ohrani¢ovacim rameckem
protinaji jiné dily a budou odstranény, pokud nebudou umistény spravné.
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Selecting/vybér diluq

Jeden dil vyberte tak, Ze na néj kliknete levym tlacitkem. Pfipadné mdZete vybrat nékolik dil& najednou pomoci nastroje Rectangle
Selection Tool : Kliknéte levym tla¢itkem mySi na pozadi scény a nakreslete obdélnik protinajici vSechny dily, které maji byt zahrnuty do
vybéru. PodrZzenim mUZete pfidat nebo odebrat dily z vybéru Ctrl p¥i vybéru.

SPS USTI NAD LABEM

Deleting/Mazaniq

Vymazte dily tak, Ze je vyberete a stisknete Del.
Translating/Posun podle os x a z§

Posurite dily kliknutim levym tlagitkem a jeho podrZenim. Ve vychozim nastaveni se dily posouvaji horizontal/vodorovné-x,
vertical/svisle-z je posunete stisknutim V, podrZite levé tlacitko a posunete. Factory I/O obsahuje inteligentni algoritmus kolize, ktery
umoZziiuje umistit dily pouze na platné pozice. Diky této funkci je vytvareni 3D scény pohodlnym a pfirozenym zaZitkem.

Rotating (Rotace) 1

Otocte dily stisknutim Y do Yaw (rotation around the up axis/rotace kolem osy z), R do Roll / rotace kolem osy x a T do Pitch rotace kolem
osy vy. VSimnéte si, Ze vétsina dildl umoZiuje otaceni pouze vidy o 90°, senzory se mohou volné otacet kolem lokalni osy z nahoru. Dily
obklopené Eervenym ohrani€ovacim rameckem protinaji jiné dily a pokud nebudou umistény na platné misto, budou odstranény.
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Grouping/Vytvareni skupinql

SPS USTI NAD LABEM

Dily lze seskupit a s nimi snadno provadét vice operaci najednou. Vyberte dily, které chcete seskupit, a stisknutim Ctrl+ G je seskupte
dohromady. PodrZenim Ctrl Ize vybrat jednotlivé dily skupiny a jejich vybérem. Chcete-li oddélit vsechny dily, vyberte skupinu a stisknéte
Ctrl+ G.

Configuration/Konfigurace9|

Nékteré dily obsahuji riizné konfigurace, které lze vybrat z mistni nabidky. Dostupné konfigurace obvykle souvisi s tim, jak dily funguji
(monostabilni, bistabilni atd.) nebo s vizualni reprezentaci (barva).

Context Menu/Kontextova nabidkaq

VE&tSinu predchozich piikaz( lze provést prostfednictvim mistni nabidky. Klepnutim pravym tlac¢itkem mysi na vybér zobrazite kontextovou
nabidku.

Run Mode/ReZim béhu9

V reZimu Run je scéna simulovana v realném case a lze ji ovladat ru¢né nebo externim PLC. Kurzor ruka mysi identifikuje dily, se kterymi lze
pracovat. Klepnéte levym tlacitkem mysi na interaktivni dil a pfetahnéte ho; stisknéte Shift k pohybu ve vybrané vodorovné roviné, popf
V k pfesunu vertikalné.

Pause/Zastaveniq

Simulaci lze kdykoli pozastavit a obnovit. Pozastaveni scény podrZi simulaci v daném okamZiku, coZ umozni zkontrolovat stav kazdého
aktuatoru a senzoru a usnadnf ladici operace na PLC.

5 1 13
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Slow Motion and Fast Forward/Zpomaleny pohyb a rychly posun vpred

SPS USTI NAD LABEM

Navic mlZe byt scéna spusténa zpomalené& anebo rychle vpfed. Zpomaleny pohyb umoZiuje petlivé analyzovat chovani aktuatord, senzord
a dild. MGzZe to byt velmi cenny nastroj, zejména ve scénach s rychle se pohybujicimi dily a pfedméty.

PFi rychlém pfedavani simulace se m(iZe ovéfit logika PLC ve zlomku asu. Navic to miZe byt uZitetné, kdyZ je vyZadovano generovani
velkého mnoZstvi dat. P¥i pouZivani asovaci na PLC je v3ak tfeba opatrnosti. Navic, rychle se pohybujici dily nemusi byt detekovany
senzory, coZ zplsobi selhanf fidici logiky PLC.

VIEW

FACTORY 1/0 v2.3.0 - Ultimate Edition - Sorting by Height (Advanced)

Tags/Stitky, oznaeni vstupii a vystupil PLC nebo ovladatii Interfaceq

v sw

KaZdy senzor/Cidlo/snimat nebo aktuadtor/pohon/akéni Elen ma jeden nebo vice tagl. Tagy se pouZivaji k propojeni hodnot aktuator( a
senzor( s fidici jednotkou. Tagy v3ak lze pouZit i k ru€nimu ovladani aktuatord.

Tag je tvofen jménem a hodnotou. P¥i vytvareni dilu jsou nazvy automaticky pfifazeny taglim. Obvykle je dobrym zvykem pfejmenovat tagy

kratkymi a popisnymi nazvy, protoZe budou pouZity pfi mapovani atuatorl a senzor( na externf fidici jednotku.

Tagy mohou mit tfi rdizné datové typy v zavislosti na typu a konfiguraci senzor( a aktuatord: Bool pro hodnoty True/False (ON/OFF), Float
pro realna Cisla a Int pro cela Cisla. V3imnéte si, Ze kaZdé PLC m{Ze potfebovat pfevést znatku na jiny datovy typ, coZ mdZe vést ke ztraté

P2

informaci. Napfiklad PLC Modbus TCP/IP Client pfevadi datové typy Int a Float na 2-bajtové celé €islo.

Data Type Size (bytes) IEC 61131-3 equivalent
Bool 1 BOOL

Float 4 REAL

Int 4 DINT

anka & 14
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Tagy senzorl a aktuatorl mdZete zobrazit nebo skryt kliknutim na pfisludné ikony na panelu néstrojd.

SPS USTI NAD LABEM

Tagy lze ukotvit v levém hornim rohu okna kliknutim levym tlacitkem mysi na né. Ukotvené tagy jsou vzdy viditelné, nezavisle na poloze a
natoCenf kamery. Jakmile jsou tagy ukotveny, m(iZete je pfejmenovat, vynutit a vloZit do nich selhani. Chcete-li vymazat vechny ukotvené
tagy, kliknéte na View > Clear Docked Tags (Zobrazeni » Vymazat ukotvené tagy).

Pfejmenujte tag tak, Ze ji vyberete a kliknete levym tlacitkem mysi na pole nazvu.

Forcing Tags/Vynuceni hodnoty tagiiq

Hodnotu tagu senzord a aktuatord lze ru¢né nastavit kliknutim levym tlacitkem my3i na tlatitko tagu, posuvniku nebo vstupniho pole (v
zavislosti na typu dat, které tag obsahuje). Pfi vynuceni tagu aktuatoru se prepiSe hodnota nactena z PLC. Vynucenim hodnoty aktuatoru
mUZete hrat roli PLC a ovladat scénu rucné. Vynuceni tagll senzoru prepiSe hodnoty senzoru, i kdyZ senzor nedetekuje poloZku. Vynuceni
jeji hodnoty zplsobi, Ze ta bude odeslana do PLC.

Type Value ON Value OFF

Digital (Bool) o o
Analog (Float) ﬂ} +

Chcete-li vynutit hodnotu

Kliknutim levym tlalitkem zapnete/vypnete.

Kliknutim levym tlacitkem a pFetaZenim nastavte poZadovanou hodnotu.
Numerical (Integer) 4 0

Kliknéte levym tlacitkem a vloZte celoCiselnou hodnotu.

Chcete-li vynucenou hodnotu uvolnit, najedte my37 na tla¢itko FORCED a klikn&te levym tla&itkem na RELEASE .

X

"

Click to release forced value

Anka & 15
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Simulation Tags/Simulacni systémové Tagyq e

KaZda scéna obsahuje Ctyfi vestavéné tagy (senzory), které miZe regulator pouZit k ziskani relevantnich dat o simulaci.

Simulation Tag/Simulacni Tag Description (Popis)
Factory 1/0 (Paused)/Factory |/O (pozastaveno) True, jestliZe je simulace pozastavena. Boolean/zelené oznaceni
Factory 1/0 (Reset)/Factory |/O (resetovano) True (béhem 1 s), kdyZ je reset simulace. Boolean/zelené oznaceni
Factory 1/0 (Running)/Factory |/0 (béZ0) True, jestliZe je simulace v reZimu provozu. Boolean/zelené oznaceni
Factory 1/0 (Time Scale)/Factory |/O (Casové méfitko) Casové méfitko simulace: Analog/modré oznaéeni (INT)

e 0 = pozastaveno nebo v reZimu Gprav

e 0,1 =pomalypohyb

e 1 = provozni reZim

e 2,3,4=rychly posun vpred

Existuji také systémové tagy pro ovladani simulace (aktuatory).

Simulation Tag/Simulacnitag Description (Popis)

Factory 1/0 (Camera Position)/Factory |/O (pozice kamery) Pfesune kameru do jedné z uloZenych pozic.

Factory 1/0 (Pause)/Factory |/0 (Pauza) Pozastavi simulaci. Boolean/zelené oznaceni

Factory 1/0 (Reset)/Factory |/0 (Reset) Resetuje simulaci. Boolean/zelené oznaceni

Factory 1/0 (Run)/Factory I/0 (B&h) Pfepne simulaci do béZictho provozniho reZimu. Boolean/zelené oznaceni

Failure Injection/Vnuceni poruchy

DRIVER

SENSORS ACTUATORS

FACTORY I/ ed) a Position)
FACTH
nning)

FACTORY I/O (Time Scale)

Factory I/0 vam umoZiuje procvicovat postupy odstrafiovani poruch pomoci ,,Failure Injection/vnuceni poruchy* dilu. Vnucené porucha

prepise signal mezi dilem a PLC. Najedte my3i na vybrany ukotveny tag, kliknéte na n&j levym tlatitkem a poté na ikonu
poruchy ,,stale zapnuto“/True anebo kliknutim pravym tlagitkem vnutite poruchu stale vypnuto/False.

pro vnuceni

VSimnéte si, Ze selhani lze skryt prostfednictvim panelu instruktora viz str.6.

Failure/porucha Description/Popis

E Zadna porucha nenf simulovéna.

Always On /Stale zapnuto True.

E Always Off /Stale vypnuto False.

U plovoucich a celotiselnych hodnot selhani Always On/Stéle zapnuto saturuje hodnotu tagu.

Always On /Stale zapnuto True. Always Off /Stale vypnuto False.

Stranka cislo
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Scenes/Scény

SPS USTI NAD LABEM
Factory I/0 obsahuje seznam pfipravenych scén inspirovanych typickymi primyslovymi aplikacemi. VSimnéte si, Ze tyto scény lze
vnimat jako pro zac¢atecniky aZ po pokrocCilou Grovné obtiZnosti. Uroven obtiZnosti je v3ak abstraktni pojem, protoZe bude zaviset na tom,

jak daleko chcete navrh fidictho algoritmu dotahnout. VSimnéte si, Ze tyto scény jsou pouze pro cteni a nelze je prepsat. Chcete-li upravit
jednu z téchto scén, uloZte ji a oteviete ji v casti My Scenes/Moje scény.

Chcete-li otevfit scénu, kliknéte na File > Open (Ctrl+0)/Soubor > Otevrfit ( Ctrl+ O) a vyberte ji ze seznamu.

< Open Scene

g

3- Filling Tark (T

Pallotizer F Productian L Separating Station

Pfesouvejte krabici, dokud nedoséhne Pfesufite krabici ze senzoru A az k senzoru  Naplfte a vyprazdnéte nadrz pomoci
senzoru. B. ¢asovaci PLC.

NaloZte a vyloZte tfi krabice na dopravnik.  Sestavte dily vyrobené z vicek a podstavce |Sestavte dily vyrobené z vicek a podstavce
pomoci dvouosého manipulatoru ,,pick and 'pomoci dvouosého manipulatoru ,,pick and
place“ (vybrat a umistit). place* (vybrat a umistit) s analogovymi

hodnotami.

anka & 17
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SIJSTE NAD LABEM

7- Automatizovany sklad

Pfepravuijte, skladujte a vytahujte krabice
z regalu.

— 10 - Vytah (pokro¢ily)

Sesbirejte aZ pét predmétl do
stohovatelné krabice pomoci vytahu.

8 — Vyrovnavaci stanice

Vyrovnejte a oddélte aZ pét krabic.

11- Vytah (zakladni)

Prepravujte predméty pres tfi riizné
Grovné pomoci dvou vytahd.

13 - Paletizator

Paletujte krabice v nékolika vrstvach.

14 - Pick & Place (zékladni)

Vyberte a umistéte predméty z jednoho
dopravniku do druhého.

9 — Konvergovana stanice

Spojte dvé cesty do jedné.

Ovladani arovné

Ovladejte hladinu kapaliny (nebo pratok) v
nadrZi pomoci regulatoru proporcionalniho
integralniho derivovani (PID).

Vyberte a umistéte XYZ

Umistéte krabice na palety pomoci tfiosého

16 - Link g’robm‘kﬁ

Vyrobte stejny pocet vik a podstav
ovladanim dvou obrabécich center.

19 - Razeni podle vy$ky (zakladni)

Roztfidte kartonové krabice podle vysky
pomoci fetézového prevodu.

17 - Oddélovaci stanice

0Oddélte modrou a zelenou ¢ast do dvou
dopravnik(.

20 - Razeni podle hmotnosti

Roztfidte kartonové krabice podle
hmotnosti pomoci dopravnikové vahy.

manieulétoru.

Razeni podle vysky (pokrogilé)

Roztfidte kartonové krabice podle v§3ky
pomoci otocného talite.

21 - Tridici stanice

Oddélte zelené a modré predméty pomoci
zrakového senzoru.
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SPS USTI NAD LABEM

Nastaveni S7-PLCSIM pomoci portalu TIA

1.Vytvorte novy projekt v portalu TIA.

T4 Siemens - Project] —Oox

Totally Integrated Automation

Q‘\ Add new device
I Devices & § @ showalldevices ST 8
networks a/
. Add new device ‘FLCJ

‘% ~ [ Controllers ol Deviee:

m » (@ sivaTC 57-1200 il
#- » [l SIMATIC 57-1500

Controllers ~ [ simamc s7-300

~ @ cru
» [ cPu 312

> = CPU 315-2 PN/
/ » [ cru 312C
» [ cPU 313C

» [ CPU 313C-2 0P Order no. 6ES7 315-2EH

PC systems » (@ cPu313C2 PP Vos V25
[ figure networks » [@ crU 314
» (@ cPU 314C2 P =| Description:
» [ CPU 314C-2 PNIDP Work memory 256K8; 0.1ms/1

fie PROFINET interface; 57 commu
' r{l CPU3T4C2 P FBs/FCs); PROFINETIO controll
¥ LW CPU315-2DP port; PROFINET CBA; PROFINET
= [ CPU 3152 FNIDP transport protocol; combined
I 1657 315 2EH13 0ABO (4P| or DF master or DF slave}:
configuration up to 32 medule|

Il 5E57 315-2EH14-04B0 cycle time; routing; firmware V,

» [l cPu317-2 DP &5 SIPLUS module with order n
-2EH13-2AB0.

» [ cPU 317-2 PIDP
» [ cPU 3193 FIDP
» [ cPU315F2 DF

» [l CPU 315F-2 PNIDP
» [l cPu 317F2 0P

» [l €PU 317F-2 PHiDP
» ([l CPU 319F3 FNIDP

Add

A Onen device view

[<] n ]

P Project view Opened project: \Users\Goncalo\Documents\Automation\Project1\Project1

2.Vyberte Konfigurovat zafizeni .

3.Kliknéte na Pfidat nové zafizeni . Ze stromu PLC rozbalte SIMATIC S7-300 > CPU > CPU 315-2 PN/DP, vyberte CPU pod nim a kliknéte na
Pridat .

—-Ox

TA Siemens - Project]

Totally Integrated Automation

First steps

Open existing project Project: "Project1® was opened successfully, Please select the next step:

& v} Configure a device
o Write PLC program
Welcome Tour
: ; Configure
First steps o technology objects

5 % 19
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4.Pridejte 10 moduly z katalogu hardwaru do Rail. Pfidejte napfiklad modul DI 16/DO 16x24VDC/0,5A .

74 Siemens - Project3
Options Window

X D0 I

Online Tools

{5

Project Edit View Insert

5 (% [ save project B B ¥ coonline @¥ Gooffine B [ I 3¢ (]

Lok
(i

Prlivodce programem I/0 Factory

Totally Integrated Automation
PO

=2

SPS USTI NAD LABEM
—_OxX

RTAL

Proje P P P

Options

‘E Topology view \Iﬁh Network view ‘mi Device view ‘

Devices
a* 5 &5 4| Device overview |

HOQ

&)

Module

v | Catalog

N .
>

Q>

3]

= [ ] Project3
B Add new device
iy Devices & networks
~ (15 PLC_1 [CPU 315-2 PNIDP]
[If Device configuration
) Gnline & diagnostics

~ PLC1
WPIIDF int
¥ PROFINET

¥ =gl Pregram blocks

» [ Technology ebjects

» [ External source files

» L@ PLCtags

+ [ PLC data types

¥ [ Watch and force tables
» [ Online backups

» (5 Device proxy data

5 Frogram info
5.Zapnéte simulaci stisknutim tlacitka Start Simulation .

T4 Siemens - Project3

Project Edit View Insert Online Tools  Window  Help

Sf Bl soveproject & X B2l 0 X D [ B E R R Y coonline N coofiline g, W 3 A 1

Options

[&Filter

» [ Rack

» (@ Fs

» [ cPU

» [ 1m

» (DI

» (@ Do

~ [ DIiDo
» (7§ DI 8DO 8:24VDCI0.54
» [ DIBIDX 8
~ [l DI 16/DC 16:24VDCI0.5A

Totally Integrated Automation
PO

Bojejes asempiey [E

sj003 aunjug =]

syse ] kit

—OX

RTAL

Project tree m «

Start simulation

Devices

i

i 0O P — Tl T —

2]

= | ] Project3
¢ Add new device
fhy Devices & networks
RAITPLC_1 [CPU 315-2 PN/DP;
[IY Device configuration
%/ online & diagnostics
» [-gl Program blacks
» [3 Technology objects
» i Extzrnal source files
» L@ PLCtags
» (g PLC date types
¥ 55 watch and force tables

+ [ Online backups
» (5. Device proxydata
0% Pragram info

‘; Topology view ”EE] Network view ||ﬁ1‘ Device view L
—

Device overview

s

[xl

Module

- PLC1
MPI/DP inte
b PROFINET

Bojejes asempiey [E

DI 16/DO 16x

51003 auljuQ |5

B,
o
@«
=
@

6.Vyberte PN/IE Jako typ rozhrani PG/PC a na rozhrani PG/PC vyberte PLCSIM . Stisknéte Spustit hledani . Po dokonéeni skenovani

vyberte zafizeni a stisknéte Nacist .

Extended download to device

Configured access nodes of "PLC_1"

X

[®_PniE

Type of the PGIFC interface:

Device Device type slot Type Address Subnet
FLC_1 CPU315-2 FNIDP 2 X2 PMIIE 192.168.0.1
CPU 3152 PNIDP  2X1 MFI 2
_
-]

PGIFCinterface:  [R@ FLCSIM

Flea

ubnet: |E:i|

Conn

-] ®©

[®

Compatible devices in target subnet:

[]shew all compatible devices

DFlash LED

Online status information:

Scan and information retrieval completed.

[ Display only preblem reports

Device Device type Type Address Target device
= Unspecified CPU ... PMNIIE 192.168.0.1 =
= = PMIIE Access address =

Startsearch

B
~

Load

Il

Cancel |
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7.Na S7-PLCSIM vyberte RUN-P pro nastaveni CPU do reZimu Run Program Mode.

SPS USTI NAD LABEM

File Edit View Inset PLC Execute Tools Window Help

D& M & [pcsuacear, -] BEE W eEazaaa gaa DR ol
5

Ecruf= = = a
Hioe @ BUNA

Ooc ™ AUN

A

Press F1to get Help. CPU/CP: MPI=2IP=192.168.0.1

Pfipojeni Factory 1/0 k S7-PLCSIM

1.Ve Factory I/0 kliknéte na File » Driver Configuration/SOUBOR » Konfigurace ovladace pro otevieni okna s PLC.

dg | FLE - EDIT

Ctrl+ N

Ctrl+ 0

Advantech USB 4704 & USB 4750
Allen-Bradley Logix 5000
Allen-Bradley Micro 800
Allen-Bradley MicroLogix
Allen-Bradley SLC 5/05
Automgen Server

MH.J

Modbus TCP/IP Client

Modbus TCP/IP Server

OPC Client Data Access
Siemens LOGO! Ethernet
Siemens 57-200/300/400 Ethernet
Siemens S7-1200/1500 Ethernet
Siemens S7-PLCSIM

3.0teviete konfiguracni panel ovladace kliknutim na CONFIGURATION/KONFIGURACE .

DRIVER Siemens S7-PLCSIM - )

4.Ujistéte se, Ze S7-300 (V5) je vybran jako Model v rozeviracim seznamu.

D Auto connect

Numerical Data Type

DWORD ~

5a.Zaskrtnéte policko Auto connect nebo 5b

anka & 21
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5b.Stiskni Esc pro navrat do hlavniho okna ovladace. Nyni kliknéte na CONNECT pro pfipojeni k simulatoru. .
SPS USTI NAD LABEM

Usp&sné pripojeni je indikovéano zelenou ikonou vedle vybraného ovladate a také vedle jména ovladate zobrazeného na stavovém
fadku.

< DRIVER

SENSORS ACTUATORS

Qoo
Qo1
Qo2
Qo3
Qu.4
Qo5
Qo6
Qo7
Q1o
ail
Qwioo

= Bool Float ® Int m Any

anka &i 22
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Parts/Dily

SPS USTI NAD LABEM

FACTORY 1/0 poskytuje kolekci dilli na zakladé nejbéznéjsich priimyslovych zafizeni. Existuje vice
nez 80 dilli uspofadanych do osmi kategorii: produkty, dily pro tézky naklad, dily pro lehky naklad,

-

senzory, manipulatory, vyrobni stanice, vystrazna zafizeni a ocelové ochozy a chodniky. V této sekci
najdete relevantni informace o kazdém z nich.

Seznam dila

Produkty

Prepravka Krabice (S) Krabice (M) Krabice (L)

Paleta Ctvercova paleta Modra surovina pro vyrobek Zelena surovina pro vyrobek
Modré vitko vyrobku  Zelené vitko vyrobku Modry podstavec vyrobku Zeleny podstavec vyrobku
Dily pro velké zatiZeni

Retézovy dopravnik Nakladaci dopravnik Nizka skluzavka ~ Valetkovy dopravnik (2m)
Valetkovy dopravnik (4m) Valetkovy dopravnik (6m) Valetkova zarazka Totna

Dily pro nizkou zatéz

Pasovy dopravnik (2m) Pasovy dopravnik (4m) Pasovy dopravnik (6m) Brana pasového dopravniku
Skluzavka Vaha v dopravniku Triditka na oto&ném rameni Tridicka manipulator
Posunovat Zastavovaci zabrana Pfimy ostruhovy dopravnik Levy polohovat

Pravy polohovat Zarovnavac 1 Zarovnavac 2 Zarovnavac 3

Zarovnavat kol Kovovy roh Zéavorka

Senzory

Kapacitni senzor Opticky senzor Indukéni senzor Svételna pole vysilat

Svételna pole pfijimal Reflexni opticky senzor Odrazka Kamerovy sensor

Operatori

Havarijni stop Svételny indikator (modry) Svételny indikator (zeleny) Svételny indikétor (€erveny)
Svételny indikator (Zluty) Digitalni displej Potenciometr Voli¢

Startovaci tlaitko Resetovaci tlatitko Stop tlaitko Elektricky rozvadéc

Nosny sloupek

Stanice
Obrabéci centrum Vytah Translatni manipulator Stohovaci manipulator
Nosit Paletizdtor ~ Dvouosy translatni manipulator Nadrz

Vystrazna zafizeni

Svételny indikator (modry) ~ Svételny indikator (zeleny) Svételny indikator (€erveny) Svételny indikator (Zluty)
Alarmova siréna Stohové svétlo Kontrolka

Chodniky

Rohové madlo Madlo (S) Madlo (M) Madlo (L)

Madlo (XL) Zabradli na schody Zakladovka (S) Zakladovka (M)

Zakladovka (L) Zakladovka (XL)  Zakladovka pili¥ Schody

Ochrana (S) Ochranny kryt (L) Ochranka (1)

Stranka Cislo
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4 FacTorv /0 Prlivodce programem I/0 Factory

SPS USTI NAD LABEM

Vysilac

Vysle produkt , ktery ma byt pouZit ve scéné (napf. kartonovou krabici, paletu atd.). Dokud je produkt stéle uvnitf oblasti vysilace,
nevysilaji se Zadné dal3i produkty. M{Zete si vybrat, ktery produkt nebo zakladnu chcete vysilat, dobu mezi vysilanim, pocet produktd,
které se maji vysilat, a zda se ma nebo nema brat v Gvahu nahodna poloha a nebo orientace. Vysilat mlZete povolit nebo zakazat
zapnutim nebo vypnutim jeho systémového tagu.

Emit

Part to Emit

Up to

Random Part
D Random Part Orientation

Options/Parametry

Base to Emit/Zakladna k vysilani g

Zakladna, ktera se ma vysilat (Pallet/Paleta, Square Pallet/Ctvercova paleta, or None/Zadna). Pokud je vybrana vice neZ jedna mozZnost, vysilac bude generovat néhodné. Pokud je vybrana alespoii jedna
zakladna, None/Zadna umoZiuje nahodné vyslani produktu bez zakladny.

Part to Emit/Produkt k vyslaniyg

Produk't, ktery se ma vyslat (Krabice (S), Krabice (M), Krabice (L), Pfepravka atd.). Pokud je vybrano vice neZ jedna moZnost, vysila¢ bude generovat ndhodné. Pokud je vybran alespoii jedna produkt,
None/Zadna umoziiuje nahodné vyslani zakladny bez produktu.

Max/min ¢as)
Casovy interval generovani. Vysilag bude ndhodné vysilat mezi Min a Max asovymi limity. Pokud jsou limity Max a Min nastaveny na nulu, vysilaZ bude generovat, jakmile nebude v jeho pracovnim prostoru
Zadny produkt. Pro konstantni Casové intervaly generovani nastavte Min a Max stejné.

Up to/AZ dof
Celkovy pocet produkti k vyslani. Pokud je nastaven na nulu, bude generovat az maximalni pocet produktd povolenych ve scéné (500).

Random Part Orientation/Nahodna poloha/orientace produktu]

Kazdy vyslany produkt se objevi v ndhodné poloze, a nebo orientaci, v rdmci pracovniho prostoru vysilace.

Tags/Tagy
Configuration/Konfigurace Tag/Tag 1/0 Typ Description /Popis
N/A Emitor # (Emit) Vystup Bool Zatnéte vysilat.

Remover/Odstraiovac
Odebere jeden nebo vice produktd ze scény (napf. kartonovou krabici, paletu, viko produktu), kdyZ zajedou do pracovniho prostoru
odstrafiovate. Odstrafiovat mlZete povolit nebo zakazat zapnutim/vypnutim jeho tagu.

Tagy/tagy
Configuration/Konfigurace Tag/Tag 1/0 Typ Description /Popis
N/A Remover # (Remove) Output Eool Zaénéte odstraiiovat.

anka & 24
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4 FacTorv /0 Prlivodce programem I/0 Factory

Produkty

SPS USTI NAD LABEM

Paletizovatelné krabice|

Existuji CtyFi rlizné typy krabic naloZitelnych na palety, kaZzda ma jinou velikost a hmotnost.

Maly Stiedni Velky Paletizovatelna krabice
8kg 10 kg 15 kg 3kg
Palety 1

Dfevéné palety pouZivané pro stohovani a prepravu viech druhl naklada.

Ctvercova paleta Paleta
16 kg 20 kg

Suroviny

> ey

Plastova surovina pouZivana k vyrobé vitek a podstavcl vyrobkd v obrabécim centru . Dostupné je ve dvou barvach.

Anka & 25
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4 ractory 10 Prvodce programem I/O Factory [m}

Modra surovina vyrobku Zelena surovina vyrobku _
8kg 8kg SPS USTE NAD LABEM

Vicko vyrobkuq

Plastové vitko ze suroviny pro vyrobek, které lze vyrobit v produktové zakladné a umoZiiuje vytvoreni kone¢ného vyrobku.

Modré vicko produktu Zelené vicko produktu
5 kg 5 kg

<o =

Podstavec vyrobkuq

Plastovy podstavec, ktery mdZe byt vyroben v produktové zédkladné za Gcelem vytvoreni konecného vyrobku.

Modry podstavec vyrobku Zeleny podstavec vyrobku
7kg 7kg

Finalni produkt 9

VytvoFeno sestavenim podstavce a vika.
! Tato ast neni na paleté dostupna, musf byt vytvofena sestavenim zakladny a vika.

Stranka Cislo
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4 ractory 10 Prvodce programem I/O Factory [m}

Modré vitko - Modry podstavec Modré vicko - Zeleny podstavec Zelené vicko - Modry podstavec Zelené vicko - Zeleny podstavec S
12 kg 12 kg 12 kg 12 kg SPS USTI NAD LABEM

e © © @©

anka & 27
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4 ractory 10 Prvodce programem I/O Factory [m}

Stohovatelna prepravkaf SPSUSTT NAD LABEN

Stohovatelné prepravky se pouZivaji k prepravé poloZek, jako jsou suroviny, produktova zakladna a viko produktu.

Stohovatelna prepravka
15kg

q

Dily dopravniki s velkou nosnosti
Tato kategorie zahrnuje vSechny dily vhodné pro manipulaci s téZzkym nékladem. Zafizenf je robustni, Siroké, ma nizkou vysku a pracuje pfi
nizké rychlosti.

Valeckovy dopravnik9|

4 ‘ | 1%

Robustny valeckovy dopravnik, |ze ovladat digitalnimi a analogovymi hodnotami podle zvolené konfigurace.
° Polomér naklonu: 0,046 m
L Dostupné délky: 2, 4a6 m
L] Max. dopravni rychlost: 0,45 m/s (digitalni); 0,8 m/s (analogové)

Dit Konfigurace Tag 1/0 Typ  Popis
Digital Roller Conveyor (2m, 4m, 6m) # Output Bool  Rolovani (ve sméru Sipky).
- Roller Conveyor (2m, 4m, 6m) # (+) Output Bool N L
Digital (+/-) Smér rolovani (v obou smérech).
Roller Conveyor 2m, 4m, 6m) # (-) Output Bool
Analog Roller Conveyor (2m, 4m, 6m) # (V) Output Float [-10, 10]V: nastavuje rychlost dopravy (v obou smérech).

Zakfiveny valeckovy dopravnik

Tézky zakfiveny valeckovy dopravnik, ktery lze ovladat digitalnimi a analogovymi hodnotami podle zvolené konfigurace.
e  Polomér odvalovani: 0,046 m
e  VnéjSiobvod (na hrané vélce): 2.94 m
e  Maximalni rychlost dopravy: 0,45 m/s (digitalni); 0,8 m/s (analogova)

Pririistkovy snimac miZete pro tuto ¢ast povolit prostfednictvim kontextové nabidky.

Stranka Cislo
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4 ractory 10 Prvodce programem I/O Factory [m}

SPS USTI NAD LABEM

Po sméru hodinovych rucicek

a [[1/0 [ryp [Popis |
(Curved Roller Conveyor # CW loutputlBool [Roluje po sméru hodinovych ruticek. |
Proti sméru hodinovych rucicek

a [1/0 fryp [Popis |
Curved Roller Conveyor # CCW \Output\Bool \Roluje proti sméru hodinovych rucicek. \

Digital (+/-)1

Tagy 1/0_[typ [Popis

Curved Roller Conveyor # (+) Output |Bool Rolovani (ve sméru Sipky).

Curved Roller Conveyor # () Output [Bool [Rolovani.

Analog1|

[Tag [ 1/0 [Type [Popis |
[Curved Roller Conveyor # (V) [outputfFloat |10, 10] V: nastavuje rychlost dopravy (v obou smérech). |

Nakladaci dopravnik 9
Robustny dopravnik, vétsinou pouZivany k nakladani/vykladani nakladu na stohovaci jefab . Lze ovladat digitalnimi nebo analogovymi
hodnotami.

L Roll radius: 0.046 m

L] Max. conveying speed: 0.45 m/s (digital); 0.8 m/s (analog)

Dil Konfi e Tag 1/0 [rype [Description
Digital Loading Conveyor (2m, 4m, 6m) # Output |Bool Rolovani (ve sméru Sipky).
. Loading Conveyor (2m, 4m, 6m) # (+) Output [Bool o~ - <
+/- .
Digital (+/-) Roller Conveyor (2m, 4m, 6m) # (3 Output _[Bool Smér rolovani (v obou smérech)
/Analog Loading Conveyor (2m, 4m, 6m) # (V) Output |Float [-10, 10]V: nastavuje rychlost dopravy (v obou smérech).

Stoper|

Toto pneumaticky ovladané zafizeni lze pouZit k zastaveni, hromadéni nebo zabranéni kolizim materialu na dopravnicich.
e Vklidu dole zasunuta
e  7Zdvih: 0,1m

5 % 29
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4 ractory 10 Prvodce programem I/O Factory [m}

Dil Konfigurace[Tag [ 1/0 [ryp [Popis

N/A Roller Stop #Output{Bool[Vysunout, SPS USTI NAD LABEM

Retézovy rozbocovat valeckového dopravniku

PouZiva se k pfepravé nakladu na sousedni dopravniky, nejlépe funguje se ¢tvercovymi peletami. Sklada se z nakladacich valeckd a tfi
fetézovych drah.

e Zdvih fetézové drahy: 0,04 m

e  Max. dopravni rychlost: 0,45 m/s

. Max. rychlost Fetézu: 0,45 m/s

—

Dil fi e a; 1/0 [Typ [Popis
(Chain Transfer # (+) Output | . -
(Chain Transfer # () Output Bool [Roluj (v obou smérech).
IChain Transfer # (Left) Output _[Bool [Zvedni ploSinu a toc Ffetézem doleva.
(Chain Transfer # (Right) Output [Bool [Zvedni ploSinu a to€ fetéz doprava.

/A

Rozbocovaci tocna 9

Pohanény tézky otolny stil, obvykle pouZivany k tfidéni palet. Je vybaven perifernimi vélci s volnym otafenim a s predinstalovanymi
senzory.
e Polomér naklonu: 0,045 m
Max. dopravni rychlost: 0,45 m/s
Rychlost otaceni stolu: 0,7 rad/s
Dosah kapacitnich senzori: 0- 0,1 m

|Konfigurace 1/0  [Type Popis

Monostabilni  [Turntable # Roll (+) Output|Bool |~ .
Turntable # Roll () Output|Bool NaloZeni/vylozeni.
Turntable # Turn Output [Bool Ototeni (aktudlni smér ipky).
Turntable # (Front Limit) Input |Bool |PFedni sensor.
Turntable # (Back Limit) Input |Bool [Zadni sensor.
Turntable # (Limit 0°) Input |Bool [Minimalni natocent stolu.
Turntable # (Limit 90°) Input  |Bool [Maximalni nato€eni stolu.

Bistabilni Turntable # Roll (+) Output Bool |, . .
Turntable # Roll () Output|Bool Rolovani (v obou smérech).
Turntable # (+) Output|Bool L L
Turntable # () Outgut Bool toceni (v obou smérech).
Turntable # (Front Limit) Input_|Bool [Pfedni sensor.
Turntable # (Back Limit) Input |Bool Zadni sensor.
Turntable # (Limit 0°) Input |Bool [Minimalni natoent stolu.
Turntable # (Limit 90°) Input |Bool [Maximalni natoceni stolu.

5 a1 30
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4 FacTorv /0 Prlivodce programem I/0 Factory

Skluzovy dopravnik nizky

SPS USTI NAD LABEM

P¥imy skluzovy dopravnik, béZné pouzivany k expedici palet.

Dil

9

3 T 31
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4 FacTorv /0 Prlivodce programem I/0 Factory

Dily dopravniki s nizkou nosnosti
Kategorie Light Load Parts zahrnuje dily vhodné pro manipulaci s lehkym nakladem. Tyto dily jsou navrZeny tak, aby rychle provedly
kol a udrZely krok s vysokym pracovnim tokem, jsou lehké a pracuji vysokou rychlosti.

SPS USTI NAD LABEM

Pasové dopravniky 1

Pasové dopravniky se pouzivaji k prepravé lehkého nakladu. Lze ovladat digitalnimi nebo analogovymi hodnotami.
e Dostupné délky: 2, 4a6m
e Max. dopravni rychlost: 0,6 m/s (digitalni); 3 m/s (analogové)

Dil fi e [Tagy 1/0_ [Typ [Popis

Digital Belt Conveyor 2m, 4m, 6m) # Output  |Bool [Posun femenem (ve sméru 3ipky).
Digital (+/-) [Belt Conveyor 2m, 4m, 6m) # (+) [Output [Bool |Posun femenem (ob&ma sméry).
Belt Conveyor 2m, 4m, 6m) # (-)  |Output  |Bool
Analog Belt Conveyor 2m, 4m, 6m) # (V) [Output  [Float[-10, 10] V: nastavuje dopravni rychlost (v obou smérech).

Most pasového dopravniku

Pohanény most pasového dopravniku s posuvnym loZem navrZeny tak, aby poskytoval moZnost prlichodu personalu. Je vybaven senzorem
uzavieni a mlZe byt ovladan aktuatorem pomoci digitalni nebo analogové hodnoty.

e Mozny Ghel otevfeni: 100°

e Max. rychlost dopravy: 0,6 m/s (digitélni), 3 m/s (analogovy)

Dil Konfigurace [Tagy 1/0__[typ _[Popis

Digital Belt Conveyor Gate # Output |Bool OtaZejte femenem (ve sméru Sipky).
Belt Conveyor Gate # (Opened)  [Input [Bool [Most je otevien.

Digital (+/-) [Belt Conveyor Gate # (+) Output |Bool Otatejte femenem (ob&ma sméry).
Belt Conveyor Gate # (-) Output |Bool

® Belt Conveyor Gate # (Opened) [Input [Bool [Most je otevien .

/Analog Belt Conveyor Gate # (V) Output |Float [-10, +10] V: nastavuje dopravni rychlost (v obou smérech).

Belt Conveyor Gate # (Opened)  [Input Bool |Most je otevien.

5 T 32
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SPS USTI NAD LABEM

Dopravnikova vahaq

Vysokorychlostni dopravnikova vaha pouZivana pro kontrolu hmotnosti. Mé&Fil r(izné rozsahy hmotnosti podle zvolené konfigurace.
e Max. dopravni rychlost: 0,6 m/s
e Kapacita: 20 a 100 kg

Dil fi e [Tagy 1/0 fryp [Popis
20 Kg Max. [Conveyor Scale # (+) OutpuﬂBool Otacejte femenem (ob&ma sméry).
Conveyor Scale # (-) OutputBool
IConveyor Scale # Weight (V) [Input |Float 0, 10] V: aktudlni hmotnost.
100 Kg Max. [Conveyor Scale # (+) Output[Bool [Otatejte Femenem (ob&ma sméry).
Conveyor Scale # (-) OutpuﬂBool

Conveyor Scale # Weight (V) |Input [Float{0, 10] V: aktudlni hmotnost.

Pfimy ostruhovy dopravnik

Vstupni/vystupni vicepasovy dopravnik, b&Zné pouZivany pro pfesné spojovani naklad do pasovych dopravnikd. Digitalni a analogové
hodnoty mohou fidit dopravnik.
e  Max. dopravni rychlost: 0,8 m/s (digitalni); 3 m/s (analogové)

bit [Konfigurace [Tagy I/0 fryp  [Popis
Digital (+/-) [Straight Spur Conveyor # (+) _[Output [Bool _|Otagejte femenem (ob&ma sméry).
Straight Spur Conveyor # () |Output |Bool

m Analog Straight Spur Conveyor # (V)  |Output |Float [-10, 10]V: nastavuje dopravni rychlost (v obou smérech).

Tridi¢ s otocnym ramenem 9

45° vykonovy prepinac €elniho ramene, pohanény prevodovym motorem. Vybaveno pasem, ktery pomaha vychylit dopravované predméty
na dalsi dil. Tridici rameno se mlZe otacet doleva nebo doprava podle zvolené konfigurace.

e  Rychlost pasu: 2 m/s

o  Uhlova rychlost ramene: 5 rad/s _

it [Konfigurace I'I'a_g_y I/o TrypePopis

5 pat 33
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4 FacTorv /0 Prlivodce programem I/0 Factory

[Turn Left Pivot Arm Sorter # (Turn) Output [Bool |0dbocit doleva.
Pivot Arm Sorter # (+) Output [Bool taceite femenem (v obou smérech) SPS USTI NAD LABEM
Pivot Arm Sorter # (-) Output [Bool i
[Turn Right  |Pivot Arm Sorter # (Turn) Output [Bool |0dbotit doprava.
Pivot Arm Sorter # (+) Output [Bool |Otacejte femenem (v obou smérech).
Pivot Arm Sorter # (-) Output [Bool
Kuli€kovy stilq

452 oboustranny tfidic s vysuvnymi kolecky pouZivany k pfesmérovani poloZek do tfi rliznych smérd pomoci ototnych valeckd.
e  Polomér kola: 0,05m
e Dopravnirychlost: 2,5 m/s
e Normalné na stfed
e  Zdvih kol: 0,003 m

Dil fig Tay 1/0 fryp [Popis
Pop Up Wheel Sorter # (+) Output |Bool
Pop Up Wheel Sorter # (-) Output [Bool

Zvedani a otaceni (obéma sméry).

0 Pop Up Wheel Sorter # (Left) Output  [Bool Stg:gste doleva nebo se vratte do
\/ N/A Pop Up Wheel Sorter # (Right) Output [Bool [0dbotte vpravo nebo se vratte do

stfedu.

Vedeni

Tenka kovova konstrukce pfipevnitelna k dopravniku, aby se zabrénilo padu dild pfi prepravé vysokou rychlosti. K dispozici jsou Ctyfi typy
vedeni a v nékolika barvach ( Context Menu > Configuration ).

Vedeni 1 Vedeni 2 Vedeni 3 Kolové vedeni

Vyhazovacq

Pneumaticky tlatny vyhazovat vybaveny dvéma magnetickymi senzory indikujicimi vysunuté a zasunuté pistni tyce. Obsahuje také
servoventil, ktery lze pouZit k proporcionalnimu nastaveni vysunuti pistnice a i k méfeni polohy pistnice. Ovladani lze provadét digitalnimi
nebo analogovymi hodnotami podle zvolené konfigurace.

e Vychozirychlost: 1 m/s Vysoka rychlost: 4 m/s

5 T 34
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Prlivodce programem I/0 Factory

e  Zdvih: 0,9m

pit figurace Tagy 1/0 [Typ [Popis

Pusher # Output|Bool Pohyb vpfed - zdvih.
Pusher # (Front Limit) [Input [Bool [Na pfednim okraj.

Pusher # (Back Limit) _[Input |Boul Na zadnim okraji.

Pusher # Output|Bool Pohyb vpred (rychle) zdvih.
Pusher # (Front Limit) |Input Na prednim okraji.

IMonostabilni

IMonostabilni (rychlé)

Skluzovy dopravnik

Pfimy skluzovy dopravnik, v&tsinou pouZivany k expedici poloZek z pasovych dopravnik.

Dil

Cepelovy stoper’

Cepelovy stoper je pneumaticky ovladané zafizeni slouZici k zastaveni nebo akumulaci materialu.
e Normalné dold
e  Zdvih: 0,12m
—

Konfigurace[Tag 1/0 yp |Popis

Stranka Cislo
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SPS USTI NAD LABEM

6 N/A Stop Blade #0utput|EoolVyzdvihnout,|

Brana a elko9|

Brana je kovové konstrukce pouZivana jako vySkovéa bariéra a lze na ni pfipevnit senzory. Kovové elko lze vyuZit k nékolika G¢eldm vietné
umisténi senzoru.
Brana a elko jsou dostupné v nékolika barvach ( Context Menu > Configuration).

Kovova brana Kovové elko

Srovnavaced|

Zafizeni pouZivané k postupnému presnému umisténi predmétll na stejné misto pomoci jejich upnutim. K dispozici jsou ve dvou riznych
konfiguracich, levych a pravych.
B&Zné se pouZiva se systémy Pick and Place/uchop a umisti.

e  Vertikalni zdvih: 0,373 m

e  7Zdvih upinace: 0,48m

Dil Konfigurace [Tagy 1/0 [Typ |Popis
N/A Positioning Left/Right Bar # (Clamp) Output |Bool |Sevieni.
Positioning Left/Right Bar # (Raise) Output |Bool |Rozevreni.

Positioning Left/Right Bar # (Clamped) Input _ [Bool [PoloZka je upnuta nebo je dosazeno limitu.,
Positioning Left/Right Bar # (Top Limit)  [Input [Bool [DosaZeni vertikalniho limitu.

7

Sensory
Senzory se pouZivaji k detekci pfitomnosti dili, mé&feni vzdalenosti a dokonce k ureni typu dilu.

5 T 36
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Jemna rotace]

V3echny senzory obsahuji gizmo/udélatko, které lze pouZit k otaceni kolem mistni osy nahoru (kliknéte levym tlaéitkem
mysi a pretahnéte). Alternativné mlZete senzor otacet nebo resetovat otaceni prostiednictvim kontextové nabidky.

Prlivodce programem I/0 Factory

Rozsah 9

Rozsah senzoru lze ru¢né nastavit kliknutim levym tlaéitkem mysi a pfetaZzenim bilého kruhu (kapacitni, indukéni, fotoelektrické a

fotoelektrické reflexni senzory).

Kapacitni snimac 9

Senzor pfibliZzeni pouZivany pro blizkou detekci jakéhokoli materialu. Je vybaven LED diodou, ktera indikuje pfitomnost pfedmétu v jeho

dosahu. Vystupni hodnota mdZe byt digitalni nebo analogova podle zvolené konfigurace.
e LED: zelena (detekce)
e  Detekovatelné materialy: pevné latky a kapaliny.

e Dosahsnimani:0-0,2m
TS -

Dil "~ [Konfi

Tagy 1/0 |Type ] Popis
Digital ICapacitive Sensor # Input[Bool |Detekce
Analog (Capacitive Sensor # (V) Input [Float [0, 10] V: vzdalenost mezi senzorem a detekovanym objektem.

Fotoelektricky senzor

Difuzni fotoelektricky senzor, ktery dokaze detekovat jakykoli pevny predmét.
e LED: Cervena (detekce)
e Detekovatelné materialy: pevné latky
e Dosahsnimani:0-1,6 m

e [Tag

[ 1/0 Trype

[Popis |

w
~N
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Prvodce programem I/O Factory a

N/A Diffuse Sensor # Input  |Bool  [Detekce.

SPS USTI NAD LABEM

Indukéni snimac 9]

Senzor pfibliZzeni pouZivany pro blizkou detekci kovovych materiald. Je vybaven LED diodou, ktera indikuje pfitomnost pfedmétu v jeho
dosahu. Vystupni hodnota mdZe byt digitalni nebo analogova, podle zvolené konfigurace.

LED: Cervena (detekce)

Detekovatelné materiély: vodivé

Dosah snimani: 0- 0,1 m

|Konfigurace Tagy 1/0 Typ Popis
Digital Inductive Sensor # Input _ |Bool  [Detekce.
Analog Inductive Sensor # (V) |Input |Float [0, 10]V: vzdalenost mezi senzorem a detekovanym objektem.

-

Opticky zavés (8 vysilact a prijimaca) 1

Sada paralelnich svételnych paprski pouZitych k vytvoreni detekéniho pole. Aby byla zajisténa synchronizace obou zafizeni (vysilace a
prijimace), musi byt spravné vyrovnana a natocena k sobé. Jakmile je toto vyrovnani zaru€eno (indikovano zelenou LED), mohou byt
vSechny paprsky preruSeny bez preruseni synchronizace. Lze nakonfigurovat pro praci v numerickém, digitalnim nebo analogovém rezimu.

Potet paprski: 8

Dosah: 1,5m

Detekovatelné materialy: pevné latky nepropoustéjici infracervené zareni
Analogova hodnota = 10 * poCet prerusenych paprskd / 8

1 =

Dil |Konfi; e|Ta 1/0 [Typ  |Popis

Numerical |Light Array # (Value) Input I KaZdy celoCiselny bit reprezentuje paprsek.
Light Array # (Beam 1) Input|Bool  |Detekce.
Light Array # (Beam 2) Input|Bool _ [Detekce.
Light Array # (Beam 3) Input|Bool  |Detekce.

Digital Light Array # (Beam 4) Input|Bool  |Detekce.
Light Array # (Beam 5) Input[Bool  |Detekce.
Light Array # (Beam 6) Input|Bool  |Detekce.
Light Array # (Beam 7) Input|Bool _ [Detekce.
Light Array # (Beam 8) Input|Bool  |Detekce.

Analog Light Array # (V) Input|Float [0, 10] V: poet pFerudenych paprskii =V * 8 / 10.

Fotoelektricky reflexni senzor a reflexni odrazkaq

Na rozdil od ostatnich senzor(i vyZaduje reflexni senzor odrazku. Aby spravné fungoval, musi byt zarovnan s odrazkou. Je vybaven dvéma
indikatnimi LED diodami, které signalizuji spravné sefizeni (zelend) a stav detekce (Zluta).

Zelend LED: zarovnana s reflexni odrazkou

Zluta LED: svételny paprsek nenf preruen

Detekovatelné materialy: pevné latky nepropoustéjici infraerveny paprsek
Dosah sniméni: 0-6 m

Stranka Cislo
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SPS USTI NAD LABEM

Fotoelektricky reflexni senzor Reflexni odrazk Konfi; Tag 1/0 [Typ |Popis
IN/A Retroreflective Sensor # Input [Bool[Svételny paprsek prerusen.

Obrazovy Sensor 1

Obrazovy sensor rozpozna suroviny , vika produkttl a baze produktd a jejich pfislusné barvy.
e LED: Cervena (detekce)
e Detekovatelné materialy: suroviny, baze produktd, vitka produktd
e Dosah snimani: 0,375-2m

Tento snimac lzenakonfigurovat tak, aby detekoval vice neZ jeden typ soucastky vybérem spravné konfigurace:
e All Digital:/Vsechna digitalné vrati tfi digitalni vstupy indikujici, ktera poloZka byla detekovana
e  All Numerical:/V3echna numericky vrati hodnotu, ktera zakdduje detekovanou polozku

e AlLID:/V3echna ID: vraci jedine€nou hodnotu, ktera identifikuje detekovanou poloZku. Lze pouZit podobnym zpdsobem jako
Ctecky carovych kodl nebo RFID.
Zjisténé poloZky jsou kddovany podle nasledujici tabulky:

Polozka All Digital/vsechno digitalng ALLN: ical/vSechna numericky AUWLID/vsechna ID
Bit0 Bit1 Bit2 Hodnota Hodnota
Nic 0 0 0 0 0
IModré surovina 1 1] 0 1 1D
IModré viko vyrobku [1] 1 [1] 2 1D
IZékladna modrého vyrobku 1 1 0 3 1D
IZelena surovina [} 0 1 4 1D
ko zeleného vyrobku 1 0 1 5 1D
IZékladna zeleného vyrobku 0 1 1 6 1D
Dil Konfi: e agy 1/0 [Typ [Popis
IModréa zakladna ision Sensor # Input [Bool |Detekovana.
Zelend zakladna ision Sensor # Input [Bool |Detekovana.
IModré viko ision Sensor # Input [Bool |Detekovano.
Zelené viko ision Sensor # Input [Bool |Detekovano.
IModra surovina ision Sensor # Input [Bool |Detekovana.
IZelend surovina ision Sensor # Input |[Bool |Detekovana.
All Digital/vechno digitalné ision Sensor # (Bit0) Input [Bool [Bit kddovani polozky.
ision Sensor # (Bit1) Input [Bool |Bit kédovani poloZky.
ision Sensor # (Bit2) Input [Bool [Bit kédovani polozky.
All Numerical/viechno numericky |Vision Sensor # (Value) _ |Input |Int Hodnota reprezentujici zjiSténou poloZku.
ALLID/viechno ID ision Sensor # (ID) Input (Int Jedinetné celé Cislo (ID), které identifikuje poloZku, vZdy kladné. Viimnéte si, Ze ID prvku
neni trvalé mezi obnovenim a nattenim scény.

5 T 39
Stranka cislo o



4 ractory 10 Prvodce programem I/O Factory [m}

Obsluha

SPS USTI NAD LABEM

Havarijni stop1|
Dvoupolohové ervené tlacitko, aretatni rozspinac, bez podsviceni (hfibova hlava). Obvykle se pouZiva pfi mimotadnych udalostech.
e  Typ aretaéniho spinace v klidu s norméalné uzavienym kontaktem NC

Dil

guraceTag /0 [ryp [Popis
N/A Emergency Stop #{Input|BoollAktivace rozepnuti

Tlacitka 9]
Osvétlené tlacitko dostupné ve tfech rliznych barvach (zelena: start, Zluta: reset a Cervena: stop). Tlacitko Ize pouZit jako aktivace pfi

stisknuti nebo alternativni aktivace stisknuti s aretaci podle zvolené konfigurace.

e Tlacitko Stop je norméalné zaviené NC
Tlagitko Start Tladitko reset Tladitko Stop Konfi e Tag 1/0 [Typ |Popis

IAktivace bez aretace |(Start, Reset or Stop) Button # Input [Bool [Stisknuto.
(Start, Reset or Stop) Button # (Light) [Input [Bool Indikaci zapnout/vypnout.
e puwor ' IAktivace s aretaci (Start, Reset or Stop) Button # Input |Bool [Stisknutim zapnout/vypnout.
(Start, Reset or Stop) Button # (Light) |Input |Bool [Indikaci zapnout/vypnout.
Svételné indikatory 1]

Svételny indikator montaZe na panel. BéZné se pouZiva na pfistrojovych panelech pro bezpeénostni aplikace nebo indikaci stavu.
e K dispozici ve Ctyfech barvach (modra, Cervena, zelena a Zlutd)

Doporucené barvy podle poradi preferenci podle IEC 60204-1:20161]

IAktuator Barvy PPoznamky
Spusténi/zapnuti  |Bila, 3eda, terna nebo zelena
Reset Modra, bila, 3eda nebo ¢erna
Zastaveni/vypnuti [Cerna, Seda nebo bila Cervena barva je povolena, pokud se nepouZiva v blizkosti nouzového tlaitka.
Abnormalni stavy [Zluta napf. preruseni automatického cyklu
Barva: Vyznam: PouZziti: Poznamk
RUDA (Zervend) [» nouzova situace l* vystraha pfed nebezpetim porucha, hodnoty mimo limit, zastaveni stroje ochranou
* nebezpetny stav | stav vyZadujici zasah
ZLUTA * nestandardni stav l* kriticky stav zafizeni provozni hodnoty mimo normal, pfetiZeni (Casové limitované), poZadavek nového nastaveni/reset
l* vyjimeny stav
ZELENA * normalnf stav * bezpetny chod lzafizeni v chodu bez poruch, automatika zapnuta, pfipravenost k zapnuti
* bezpetny stav l* bezpetné podminky pro zapnutj
MODRA * poZadovan zasah obsluhyle poZadovana ¢innost obsluhy  juvedeni do vychoziho stavu, reset, pfestaveni
Selektor |

~e

Neosvétleny pfepinac se pouziva hlavné k definovanf aktuélniho stavu proménné nebo Glohy. Klepnutim levym tlacitkem mysi pfepnete
mezi stavem O a 1.
e Ve vychozim nastaveni je vybran stav 0

Dil [Tagy 1/0 fTyp [Popis

N/A Selector # (State O)[Input|Bool|Zvolen stav 0.
Selector # (State 1)[Input|BoolfZvolen je stav 1.

Potenciometr 9|
PouZiva se ke generovani analogové hodnoty imérné otaceni knofliku. Vybrana konfigurace miZe definovat rozsah hodnot.
Dil i [Tagy 1/0 [Typ  |Popis

0,10]V Potentiometer # (V)[Input|Float _[Aktualni hodnota.
4 -10,10]V_|Potentiometer # (V)|Input|Float [Aktudlni hodnota.
un“““""’r{ (14 -5,51V Potentiometer # (V)|input|Float |Aktudlni hodnota.

P
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Digitalni displej 1] -
vy e ~ . v P - Py Py o . SPS USTI NAD LABEM
UmoZiuje béhem simulace zobrazovat iselné hodnoty (plovouci a celé islo). Vybrana konfigurace mdZe definovat rozsah hodnot.
Dil fig Tagy 1/0 [ryp  [Popis
0,101V |Digital Display #/Output|Float |[Zobrazena hodnota,|
-10, 10]V_|Digital Display #Output|Float |Zobrazena hodnota
Integer Digital Display #Output]l Zobrazena hodnota
Elektricky rozvadéc |
PouZiva se k navrhu elektrické desky s obsluhou.
Dil
fey
X
4
ol e
Sloupek 9|
Kovova konstrukce obvykle pouZivana k drZeni elektrického rozvadéce.
Dil

Stations/Stanice

Obrabéci centrum 9|

Obrabéci centrum je stanice slouZici k vyrobé vik a zdkladen ze surového materialu. Kloubovy robot nejprve ¢eka na umisténi suroviny do
vstupniho prostoru. KdyZ je detekovan novy material, je nacten do CNC stroje, ktery zahaji vyrobu polozky. Vyroba kazdého typu polozky
trva rliznou dobu (vicka: 6 sekund ; zakladny: 3 sekundy ) a jakmile je operace dokon€ena, robot umisti poloZku do vystupniho prostoru.

Vyrobni provoz lze kdykoli zastavit, znovu spustit nebo resetovat. S obrab&cim centrem mlZete komunikovat prostfednictvim elektrického
rozvadéce vedle bezpecnostnich dvefi:
e Emergency/Nouzové: spusti nouzové zastaveni a prerusi chod kloubového robota a CNC> Po nouzovém zastaveni lze stanici
resetovat pouze deaktivaci nouzového tlacitka a stisknutim tlacitka Reset
e  Start/Start: spusti stanici
e  Stop/Zastavit: zastavi kloubovy robot a CNC. Chcete-li restartovat, stisknéte tlacitko Start nebo Reset
e Reset/Resetovat: resetuje stanici

0 aktudalnim stavu informuji dvé svételné kontrolky umisténé na horni strané ochranného zafizeni.
e  Zelené svétlo: neni obsazeno
o Zluté svétlo: obsazeno
o Cervené svétlo: ma chybu (na vstupnim poli zjisténa nespravna poloZka)

Dil gurace(Tag 1/0_[Typ [Popis
Machining Center # (Is Busy) Input |Bool Uvadi, zda je poloZka zpracovavéna.
Machining Center # (Has Error) Input |Bool Uvadi, zda byla na vstupnim poli zjiSténa chybna poloZka.
Machining Center # (Produce Lids) [Output[Bool [Nastavte True pro vyrobu vitek; False pro vyrobu zékladen.
= Machining Center # (Opened) Output|Bool Plati, pokud jsou dvefe oteviené.
/A Machining Center # (Progress) input _ [Float [Priib&h opracovani (0-100).
Machining Center # (Start) Output[Bool [Start.
Machining Center # (Stop) Output|Bool |Stop.

Zdviz
TéZky vytah pohanény fetézem, pouZivany pro pfepravu v3ech druhl nakladu mezi patry. Vytah je vybaven dvéma optickymi senzory
umisténymi na kaZzdém konci ploSiny. Vytah lze ovladat digitalnimi nebo analogovymi hodnotami, podle zvolené konfigurace.

e  Polomérrole: 45 mm

e  Zdvih ploSiny: 7m

e Rychlost plosiny: 0,68 m/s

e Max. dopravni rychlost: 0,45 m/s (digitalni); 0,8 m/s (analogové)
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e  Opticka reflexni senzorova LED: zelena (detekovana odrazka), Zluta (paprsek neni prerusen) T

Dil Konfi e [Tagy 1/0 _[Typ [Popis

Digital Elevator # (Up/nahoru) Output |Bool |Pfesun plo3iny (obéma sméry)
Elevator # (Down/dolc) Output |Bool
Elevator # (Slow/pomalu) Output |Bool [Pomaly pohyb (20 % vychozi rychlosti).
Elevator # (+) Output |Bool [Rolovani (v obou smérech)
Elevator # (-) Output |Bool
Elevator # (Left Limit/Leva hranice) Input _ |Bool [Zji3tény predmét.
Elevator # (Right Limit/Prava hranice) [Input __ [Bool [ZjiSt&ny pfedmét.

/Analog Elevator # Set Point (V)/Bod nastaveni [Output |[Float [0, 10] V: nastavent cilové pozice.
Elevator # Position (V)/Poloha (V) Input  |Float [0, 10] V: aktualni pozice.
Elevator # (+) Output |Bool [Rolovani (v obou smérech)
Elevator # (-) Output |Bool
Elevator # (Left Limit/Leva hranice) Input  |Bool |Detekovana PoloZka.
Elevator # (Right Limit/Prava hranice)  |input  [Bool |Detekovana PoloZka.

Manipulator ,,Pick & Place*/ \/yzvednout a umistit 9]
Portalovy manipulator ,,Pick and Place“ se tfemi osami fizenymi servomotory. Casto se pouZiva k presunu lehkého nakladu (napf.
kartonovych krabic) na jiné dopravniky nebo palety.
Manipulator ma €tyfi stupné volnosti, tfi odpovidaji linedrnimu pohybu os a dalsi rotaci chapadla. Chapadlo tvofi pfisavky a obsahuje
senzor pfibliZzeni. Manipulator |ze ovladat digitalnimi a analogovymi hodnotami podle zvolené konfigurace. P¥i fizeni pomoci digitalnich 1/0
je pohyb os provadén inkrementalné (krok za krokem) na kaZdé ndbézné hrané hodnoty fidici proménné.
e  Zdvih osy Y: 1,25m
Zdvih v ose X: 2,125 m
Zdvih v ose Z: 0,5m
Krok: 0,125 m
Rychlost paprsku: 1,5 m/s
Uhlova rychlost chapadla: 4,6 rad/s

Konfigurace ag 1/0 yp
Digital Pick & Place # X(+) Output|Bool JKrok podél osy X.
Pick & Place # X(-) Output|Bool
Pick & Place # Y(+) Output|Bool |Krok podél osy Y.
Pick & Place # Y(-) Output|Bool
Pick & Place # Z(+) Output|Bool [Krok podél osy Z.
Pick & Place # Z(-) Output|Bool
Pick & Place # C(+) Output|Bool [Ototeni chapadla.
Pick & Place # (Grab) Output|Bool JAktivovat pFisavky.
Pick & Place # (Moving 7) Input [Bool|Pohyb podél osy Z.
Pick & Place # (Moving XY) Input [Bool]Pohyb v roviné XY.
Pick & Place # (Box Detected) Input [Bool [Detekce pfedmétu.
Pick & Place # (C Limit) Input [Bool]Chapadlo na meznim Ghlu.
Analog Pick & Place # X Set Point (V) Output|Floatf0, 10]V: nastaveni polohy cile podél osy X.
Pick & Place # Y Set Point (V) Output|Floatf0, 10]V: nastaveni polohy cile podél osy Y.
Pick & Place # Z Set Point (V) Output|Float]0, 10] V: nastaveni polohy cile podél osy Z.
Pick & Place # C(+) Output|Bool [Otoeni chapadla.
Pick & Place # (Grab) Output|Bool JAktivace prisavek.
Pick & Place # X Position (V) Input |Floatf0, 10] V: aktualni pozice podél osy X.
Pick & Place # Y Position (V) Input [Float][0, 10] V: aktuélni pozice podél osy Y.
Pick & Place # Z Position (V) Input [Float][0, 10] V: aktuélni pozice podél osy Z.
Pick & Place # (Box Detected) Input [Bool [Detekce pfedmétu.
Pick & Place # (C Limit) Input [Bool|Chapadlo na meznim Ghlu.
Digital & Analog|Pick & Place # X Set Point (V) Output|Floatf0, 10]V: nastaveni polohy cile podél osy X.
Pick & Place # Y Set Point (V) Output|Float]0, 10] V: nastaveni cilové polohy podél osy Y.
Pick & Place # Z Set Point (V) Output{Float]0, 10] V: nastaveni polohy cile podél osy Z.
Pick & Place # C(+) Output|Bool [Otoeni chapadla.
Pick & Place # (Grab) Output|Bool JAktivace prisavek.
Pick & Place # X Position (V) Input [Float][0, 10] V: aktuélni pozice podél osy X.
Pick & Place # Y Position (V) Input [Float][0, 10] V: aktuélni pozice podél osy Y.
Pick & Place # Z Position (V) Input [Float][0, 10] V: aktudlni pozice podél osy Z.
Pick & Place # (Moving 2) Input |Bool|Pohyb v ose Z.
Pick & Place # (Moving XY) Input [Bool|Pohyb v roviné XY.
Pick & Place # (Box Detected) Input |Bool |Detekce pfedmétu.
Pick & Place # (C Limit) Input |Bool|Chapadlo na meznim dhlu.
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Stohovaci jefab palet a regal 9|
Kolejovy stohovaci jefab pouZivany k uskladnéni téZzkého nakladu. Obsahuje vozik, svislou ploSinu a dvé vidlice, které lze posouvat
na obé strany.
Dva laserové dalkoméry umisténé na voziku a ploSiné méfi horizontalni a vertikalni polohu ploSiny. Regaly jsou svislé ocelové ramy
spojené vodorovnymi ocelovymi nosniky za (icelem uloZeni nadkladu. Dostupny regél je regalového typu s jednou hloubkou, také znamy
jako selektivni regél, ktery umoZfiuje skladovani nakladu pouze do hloubky jedné palety. Naklad lze skladovat z obou stran regalu.
Kazdy regal musf byt zarovnan s jednim z koncl kolejnic, aby zakladaci jefab zastavil ve spravné poloze. Zakladaci jefab lze ovladat
digitalnimi, numerickymi a analogovymi hodnotami podle zvolené konfigurace.
e  Zdvih vidlic: 1,2m
Zdvih voziku: 10,5m
Zdvih plo3iny: 6,625 m
Rychlost voziku: 1,4 m/s
Rychlost vidli: 0,5 m/s
Rychlost plo3iny: 1,7 m/s
Pocet bL#nék: 18

W

SPS USTI NAD LABEM

i

e Numericky: cilova buiika mlZe byt definovana celoCiselnou hodnotou mezi 1 a 54. Pokud je tato hodnota nastavena na nulu,

stohovaci jefab se zastavi v aktualni poloze. Pokud je v3ak vy33i neZ 54, presune se do klidové polohy (55).
Analog: cilovou/aktualni polohu pro kaZdou osu lze nastavit/méfit pomoci analogovych hodnot.

Digitalni: kaZzdé Cislo bufiky je zakédovano péti digitalnimi hodnotami (viz nasledujici tabulka)

Pozice Akgni Eleny
BitOBit1Bit2|Bit3Bit4Bit5
Zaméeno |0 |0 |0|O0|O0]|O
1 1/0]0]0]0]O0
2 0/[1]0]0f0]O
3 11]1/0]0]0]0O0
55 (zbytek)) 1 |1 |10 ] 1]1
Dil [konfi e [Tag 1/0  [Typ |Popis
Numerical Stacker Crane # (Target Position) Output I Presune se k poZadované buiice.
IStacker Crane # (Left) Output |Bool ysune vidlici doleva.
IStacker Crane # (Right) Output |Bool ysune vidlici doprava.
Stacker Crane # (Lift) OutputfBool  |Zvedne trochu plosinu pro nakladku/vykladku.
Stacker Crane # (Moving-X) Input |Bool  |Splnéna soufadnice voziku v ose X k poZadované burice.
IStacker Crane # (Moving-2) Input |Bool  [Splnéna soufadnice voziku v ose Z k poZadované burice.
Stacker Crane # (Left Limit) Input  |Bool idlice vysunuta vlevo.
IStacker Crane # (Middle Limit) Input  |Bool idlice ve stfedu.
IStacker Crane # (Right Limit) Input  |Bool idlice vysunuta vpravo.
Analog Stacker Crane # X Set Point (V) Output JFloat |0, 10]V: nastaveni polohy objektu podél osy X.
Stacker Crane # Z Set Point (V) Output JFloat 0, 10]V: nastaveni polohy objektu podél osy Z.
IStacker Crane # (Left) Output |Bool ysuiite vidlici doleva.
IStacker Crane # (Right) Output |Bool ysuiite vidlici doprava.
Stacker Crane # X Position (V) Input |Float [0, 10]V: aktualni poloha na ose X.
IStacker Crane # Z Position (V) Input |Float [0, 10]V: aktualni poloha na ose Z.
IStacker Crane # (Left Limit) Input  |Bool idlice vysunuta vlevo.
Stacker Crane # (Middle Limit) Input  [Bool idlice je uprostfed.
Stacker Crane # (Right Limit) Input |Bool idlice vysunuta vpravo.
Digital IStacker Crane # (Target Position Bit0) Output|Bool  |KSdovy bit cilové polohy (nulova pozice).

Stacker Crane # (Target Position Bit1) OutputfBool  |Kédovaci bit cilové polohy.
IStacker Crane # (Target Position Bit2) Output|Bool |Kddovaci bit cilové polohy.
Stacker Crane # (Target Position Bit3) Output fBool  |Kédovaci bit cilové polohy.
Stacker Crane # (Target Position Bit4) OutputBool  |Kédovaci bit cilové polohy.
IStacker Crane # (Target Position Bit5) Output|Bool  |Kddovaci bit cilové polohy.

Stacker Crane # (Left) Output |Bool ysunout vidlici doleva.

IStacker Crane # (Right) Output |Bool ysunout vidlici doprava.

Stacker Crane # (Lift) Output|Bool  |Mirné zveda ploSinu pro nakladku/vykladku
Stacker Crane # (Moving-X) Input |Bool JPosun po ose X.

IStacker Crane # (Moving-2) Input |Bool  JPosun po ose Z.

Stacker Crane # (Left Limit) Input |Bool idlice je vysunuta vlevo.

Stacker Crane # (Middle Limit) Input |Bool idlice je uprostied.

IStacker Crane # (Right Limit) Input  |Bool idlice je vysunuta vpravo.

Digital & Analog |Stacker Crane # X Set Point (V) OutputfFloat |0, 10]V: nastaveni polohy objektu podél osy X.
Stacker Crane # Z Set Point (V) Output JFloat 0, 10]V: nastaveni polohy objektu podél osy Z.
IStacker Crane # (Left) Output Bool ysunout vidlici doleva.

Stacker Crane # (Right) Output |Bool ysunout vidlici doprava.

Stacker Crane # X Position (V) Input |Float [0, 10] V: aktualni pozice podél osy X.
Stacker Crane # Z Position (V) Input |Float [0, 10]V: aktudlni pozice podél osy Z.
IStacker Crane # (Moving-X) Input |Bool JPosun po ose X.

Stacker Crane # (Moving-2) Input |Bool  JPosun po ose Z.

IStacker Crane # (Left Limit) Input  |Bool idlice je vysunuta vlevo.
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[Stacker Crane # (Middle Limit) |Input ]Bool IVidlice je uprostred. ]
|Stacker Crane # (Right Limit) finput  [Bool  |vidlice je vysunuta vpravo. | SPS USTI NAD LABEM

Paletizator

Vysokolrovihovy paletizator pouZivany ke stohovani kartonovych krabic (Paletizing Box/Paletizovatelné krabice) na palety.
e  Tlacni zdvih: 0,88 m
e  Zdvih elevatoru: 1,75m
e  Rychlost vytahu: 2 m/s

Dil Konfig Tag 1/0 [Typ _ |Popis
Palletizer # (Clamp) Output [Bool [Pfesunuti upinace .
Palletizer # (Open Plate) Output [Bool [Otevrete stahovaci listu.
Palletizer # (Push) Output [Bool [Posunovat.
Palletizer # Belt (+) Output [Bool [Rotace (v obou smérech).
Palletizer # Belt (+) Output [Bool
Palletizer # (Turn) Output [Bool  [OtoZny pFevracet (slouzi k otogeni boxi 0 909).
Palletizer # Elevator (Up) Output [Bool  [Krok nahoru / dold.
Palletizer # Elevator (Down) Output |Bool
Palletizer # Elevator (Move to Limit)[Output [Bool [Nastavte vytah na horni/dolni mez.
Poznamka: Chcete-li vytah pfesunout na koncovou hodnotu. Zapnéte znatku Pfesunout na hranici a nahoru nebo dolt
odle toho, na jakou hranici chcete dosahnout.
Palletizer # Chain (+) Output [Bool [Rolovani (v obou smérech).

Manipulator ,,Pick & Place*/..vyzvednout a umistit“ ve dvou osachq|
Tuto Cast Ize pouZit k sestaveni vik na podstavcich nebo k vybirani a ukladani predmétd z jednoho mista na druhé. Aby bylo zaruceno
spravné usazeni, mély by byt zakladny a vika spravné vyrovnany pomoci poloh pistnich ty¢i zarovnavaca.

e Zdvihvose X: 1,125 m

e ZdvihvoseZ:0,625m

e  Rychlost ramene a shérace: 2 m/s

Dil Konfigurace . [Tagy 1/0 [Typ |Popis

Digital [Two-Axis Pick & Place # Z (-) Output  [Bool [Pohyb po osce Z.
[Two-Axis Pick & Place # X (+) Output |Bool Pohyb po ose X.
[Two-Axis Pick & Place # (Grab) Output [Bool |Aktivace pfisavky.
[Two-Axis Pick & Place # (Moving X) Input Bool |Pohyb po ose X.
[Two-Axis Pick & Place # (Moving 7) Input Bool |Pohyb po ose Z.
[Two-Axis Pick & Place # (Item Detected) [Input Bool |Detekce predmétu.
/Analog [Two-Axis Pick & Place # X Set Point (V) [Output |Float [0, 10]V: nastaveni pozice cile v osy X.
[Two-Axis Pick & Place # Z Set Point (V) |Output _|Float [0, 10] V: nastaveni pozice cile v ose Z.
[Two-Axis Pick & Place # (Grab) Output  [Bool |Aktivace prisavky.

[Two-Axis Pick & Place # X Position (V) [Input Float [0, 10]V: aktudlni pozice v ose X.
[Two-Axis Pick & Place # Z Position (V) Input Float [0, 10]V: aktualni pozice v ose Z.
[Two-Axis Pick & Place # (Item Detected) [Input Bool |Detekce pfedmétu.

Digital & Analog [Two-Axis Pick & Place # X Set Point (V) _|Output _|Float [0, 10]V: nastaveni pozice cile v ose X.
[Two-Axis Pick & Place # Z Set Point (V) [Output |Float [0, 10]V: nastaveni pozice cile v ose Z.
[Two-Axis Pick & Place # (Grab) Output [Bool |Aktivace pfisavky.

[Two-Axis Pick & Place # X Position (V) [Input Float [0, 10] V: aktualni pozice v ose X.
[Two-Axis Pick & Place # Z Position (V) [Input Float [0, 10]V: aktudlni pozice v ose Z.
[Two-Axis Pick & Place # (Moving X) Input Bool |Posun po ose X.

[Two-Axis Pick & Place # (Moving 2) input  [Bool_[Pohyb po ose Z.

[Two-Axis Pick & Place # (Item Detected) |[Input |Bool Detekce pfedmétu.

Nadrzq|
Nadrz na kapalinu vEetné dvou ovladacich ventild a kapacitniho snimace hladiny, ktery lze pouZit k fizeni pratoku kapaliny do a z nadrZe.
Ovladaci ventily jsou pohanény pneumatickymi pohony, které lze polohovat se signaly mezi 0 a 10 V. VSimnéte si, Ze kapacitni senzory lze
také pouZit k detekci hladiny kapalin. NadrZ na kapalinu je primarné urfena k pouZiti pro fizeni hladiny a prdtoku pomoci PID.
e VySka:3m
Prdmér: 2m
Polomér vytlaéného potrubi: 0,125m
Max. vstupni prdtok: 0,25 m3/s
Max. vystupni pritok: 0,3543 m3/s
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e  Kapacitni senzory mohou detekovat kapalinu

SPS USTI NAD LABEM

fi e Tag 1/0 yp_|Popis
Digital Tank (Fill Valve) Output [Bool |Otevienf plniciho ventilu.
Tank (Discharge Valve)  |Output|Bool |Otevieni vypustného ventilu.
lAnalog Tank # (Fill Valve) Output [Float [0, 10] V: Poloha otevfeni plniciho ventilu.
Tank # (Discharge Valve) |Output|Float [0, 10]V: Poloha otevfeni vypustného ventilu.
Tank # (Level Meter) Input |Float [0, 10] V: Hodnota ukazatele hladiny.
Tank # (Flow Meter) Input |Float [0, 10] V: Hodnota pratokoméru (10 V = 0,3543 m3/s).

Vystrazna zafizeni
Casti pouZivané k upozorfiovani na ur¢ité dkoly a udalosti prostfednictvim vizualnich nebo zvukovych upozornéni.
Alarmova siréna 9|

Alarmova siréna je slysitelna v hluéném prostfedi diky vysoké hlasitosti a pronikavému kvileni sirény.

Part fi e [Tag I/o Tryp [Popis
N/A Alarm Siren # Output [Bool [Zapnout/vypnout.

Stack Light/Svételny majakq]

Svételny majak se béZné pouZiva jako vizualni indikator stavu a procesu stroje. Vyrobeno ze tfi rliznych barev, z Cervené, Zluté a zelené.
Part IKonfigurace[Ta I/o  TTyp [Popis

N/A Stack Light # (Red) _[Output[BoolZapnout/vypnout,
Stack Light # (Yellow)OutputBoolZapnout/vypnout.
Stack Light # (Green) [OutputBoolZapnout/vypnout,

~
Barva: Vyznam: PouZiti: Poznamka:

RUDA (Eervend) ® nouzova situace ® vystraha pred nebezpetim \porucha, hodnoty mimo limit, zastaveni stroje ochranou
* nebezpetny stav ® stav vyZzadujici zasah

7LUTA * nestandardni stav ® kriticky stav zafizeni \provozni hodnoty mimo normal, pretizeni (Casové limitované), poZadavek nového
® vyjimecny stav nastaveni/reset

ELENA ® normalnf stav ® bezpetny chod \zafizeni'v chodu bez poruch, automatika zapnuta, pripravenost k zapnuti

® bezpetny stav ® bezpetné podminky pro zapnuti
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Kontrolka 1| —

v =z . v v 2 ~ . ~ 2 TR 2 s P 2 SPS USTI NAD LABEM
Otocna lampa je uZite¢nd, kdyz je vyZadovan silny vizualni varovny signal.
Part Konfig Tag I/0  [Typ |Popis

N/A \Warning Light #0utput[BoolZapnout/vypnout.

‘jﬁ
%

katiso 46
Stranka cislo —



	Otevře okno Driver Configuration/ Konfigurace ovladače (další informace naleznete v kapitole „Připojení Factory I/O k S7-PLCSIM“ str. 22).  
	Low-performance Indicator/Indikátor nízkého výkonu
	OPTIONS/NASTAVENÍ
	General/Obecný
	Video
	Controls/Ovládání
	Instructor/Učitel
	Licensing/Licence

	Audio
	Navigation/Ovládání
	1. Orbit Camera/Orbitální kamera
	2. Fly Camera/ „Muší kamera“
	3. First Person Camera/Kamerou z pohledu první osoby
	Cameras Window/Uložené oko kamery
	Camera Gizmo/Udělátko kamery
	Follow a Part/Následovat díl

	Edit and Run/Editace a běh
	Edit Mode/Mód Editace
	Selecting/výběr dílu
	Deleting/Mazání
	Translating/Posun podle os x a z
	Rotating (Rotace)
	Grouping/Vytváření skupin
	Configuration/Konfigurace
	Context Menu/Kontextová nabídka

	Run Mode/Režim běhu
	Pause/Zastavení
	Slow Motion and Fast Forward/Zpomalený pohyb a rychlý posun vpřed

	Tags/Štítky, označení vstupů a výstupů PLC nebo ovladačů Interface
	Forcing Tags/Vynucení hodnoty tagů
	Simulation Tags/Simulační systémové Tagy

	Failure Injection/Vnucení poruchy
	Scenes/Scény
	Nastavení S7-PLCSIM pomocí portálu TIA

	Parts/Díly
	Seznam dílů

	Vysílač
	Options/Parametry
	Base to Emit/Základna k vysílání
	Part to Emit/Produkt k vyslání
	Max/min čas
	Up to/Až do
	Random Part Orientation/Náhodná poloha/orientace produktu

	Tags/Tagy

	Remover/Odstraňovač
	Tagy/tagy

	Produkty
	Paletizovatelné krabice
	Palety
	Suroviny
	Víčko výrobku
	Podstavec výrobku
	Finální produkt
	Stohovatelná přepravka

	Díly dopravníků s velkou nosností
	Válečkový dopravník
	Zakřivený válečkový dopravník
	Po směru hodinových ručiček
	Proti směru hodinových ručiček
	Digital (+/-)
	Analog

	Stoper
	Řetězový rozbočovač válečkového dopravníku
	Rozbočovací točna
	Skluzový dopravník nízký

	Díly dopravníků s nízkou nosností
	Pásové dopravníky
	Most pásového dopravníku
	Dopravníková váha
	Přímý ostruhový dopravník
	Třídič s otočným ramenem
	Kuličkový stůl
	Vedení
	Vyhazovač
	Skluzový dopravník
	Čepelový stoper
	Brána a elko
	Srovnávače

	Sensory
	Jemná rotace
	Rozsah
	Kapacitní snímač
	Fotoelektrický senzor
	Indukční snímač
	Optický závěs (8 vysílačů a přijímačů)
	Fotoelektrický reflexní senzor a reflexní odrazka
	Obrazový Sensor

	Obsluha
	Havarijní stop
	Tlačítka
	Světelné indikátory
	Doporučené barvy podle pořadí preferencí podle IEC 60204-1:2016

	Selektor
	Potenciometr
	Digitální displej
	Elektrický rozvaděč
	Sloupek

	Stations/Stanice
	Obráběcí centrum
	Zdviž
	Manipulátor „Pick & Place“/ Vyzvednout a umístit
	Stohovací jeřáb palet a regál
	Paletizátor
	Manipulátor „Pick & Place“/„vyzvednout a umístit“ ve dvou osách
	Nádrž

	Výstražná zařízení
	Alarmová siréna
	Stack Light/Světelný maják
	Kontrolka


